
rime Immagini e info 
Ilo sparatutto piè atteso! 

atman, Spider-Man, 
hor e Capltan America 
imbattono su PS3! 



LE TUE SPEDIZIONI IN 
TUTTA ITALIA* A PARTIRE 
DA 6,30 (IVA INCLUS ) 
CON RITIRO E CONSEGNA 
COMPRESI NEL PREZZO! 

.SPE EB.IT 
SERVIZIO CllENTI --

199.24.04.58 

A meno che per le spedizioni destinate a la Maddalena, 
Carloforte, Ponza, Lenl, Lipari, Santa Marina Salina, 
Ustica, Favignana e Isole minori per cui dovranno essere 
addebitati ulteriori 20 E+ iva per quintale indivisibile. Per 
le spedizioni a Livigno verranno addebitati ulteriori 38E + 

iva per oneri doganali. Le Isole Tremiti non sono servite. 
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E3, PORTAMELI TUTTI QUI 

In osseq.Jio a \.f\d vecchrSsima 1rad1Zl()lle redazionale, risa· 
lente addmtlura al pr mo numt'fO d1 PlayGen. sto scrivf?n­

do queste ngtie un nanOSKondo e meno prima dell'ok fina­
le per m.lndate"' st,impa ta m11sta Incidentalmente. quando 
mancano 9•11'i!O..., palo d1 g10rn1 o oi>e<tura ol Conven· 
11on Center di Los A'lgc ts detl'ed1z1one 2011 dell'E3 E cosa 
SI aspettera mal quest amo la vostra redazione preferita dal· 
la fiera Più •'l'IPO<tante at mo<ldo dt• v1dt!Og10Cll1? Beh, ton· 
to per 1n Z•&•t aMIJncio di un paio di m111on1 di titoli nuovi. 
a1 quer 1 di cui non s-va encor1 " ente nessuno. Poi la pos· 
s1b1l•tà 01 provare con mano quelh 1n arrivo nei prossimi mesi. 

Tuttl Almeoo u!\ pa o d1 volte Aspetta n W tuo turno. anoni· 
mo giornalista sveòese dal capello strano questa postazione 
d• prova è oceupata da oa potente P1a~ralion. E anco· 
ra il vero nome a NGP (seconoo le ultime voci d1 corridoio la 
console '"omaggio al Duffo. s chiamerà Sonv Vita Oe. Ales· 
sandro). E maga~ anche un pr mm mo annuncio sulla Plav· 
S1a11on 4 ~a giusto un aMUncio Senza fretta Ché per la 
o<oss1ma generavo.,. c à ancora 1v110 ti tempo del mondo 
verremo accontentati> Lo sceprirett Chiaramente sul pros· 
s mo numero. ma rei lrattemPO continuare a sogl'\llre non 
costa nutla. Lo•e & peace 9ente. 
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m UN SERVIZIO D'ELITE PER L'ONLINE 

In occaoo"w oe ~;ou dt Cal ot Juty; MxPrn Warlare J. 
!ara 11 suo esordio anche Ca ol Ouly Ehle, un servo110 dP· 
doc.:ito ao gl()(.)tori pou appassionati del multoplaye< della 
seroe Aci ~ SK>n. Ehte ti perrMttera do onteii<are quanto av· 
viene sui saver d• can of Duty- SJ.Jcl< Ops, d• c,1/I of Outy: 
1'lodefn WiUfarP 3 ed qualsiasi futuro episodio con una 
sene d 'lUO.e OllPOmJIUtà gest bili tramite un sito web 
apposito (e on Muro anche attraverso aitn \l1umenti. mo· 
bile in pr mis). Seguendo 1 Quattro p astn camera. Con­
nettere Conll)ete<e e Moglioraie. PQtra1 godere dt una nle-

vaz•one st.lt•stica estremamente accurata (Con tanto d1 
analisi tattica ck>1 singoli match), utìtizzarc tutta una M'rte 
d1 strumentr deO cali alla community e ol suppcrto per I 
video. organizzare team e QIUl>PI do 9 ocaton sulla base d1 
interessi comun~ approlondire lo stud o su s ngoh aspetti 
d1 gtOCo per mig iorare la tua prepaiazione e partecipate a 
tornet e competrvoni con axlie ncch premi m pal o. In 
p1u e previsto un abbonamento Premium, dal costo anco­
ra ignoto che include.a u teno<! yaniagg e l'accesso Qra­
turto a tutti 1 contenuti scancab 1 presento e futuro. 
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D I COSTI DI RICERCA E 
SVIWPPO DI SONY 
Comnaamo dalla hne. da bravi 
squontemat1: no. PS4 non esce domani. E 
mancodooodomani E manco nel 2012. 
Ma Sony ha confermato uff1c1almcn1e che 
cl sta lavorando. cosa testimoniata 
dall'aumento del suo budget destinato 
alta sezione ··R&O' 

O IL NOIR E IL VERDE 
(DELLE BANCONOTE) 
Superando le più rosee aspettative di 
Rockstar, LA No/re, e diventata il titolo 
originale pu venduto di sempre nel 
Regno Unito. Le prime proiezioni lo danno 
appaiato a Red Dead Redemptioli 

O SU CON LA VITA 
No. dal. Sony dav>ero Non la chiamerai 
rr. ca Vota su ser '°· QUel g10teHino di con­
sole, Dico. ma hill prl'Seflte che sembra 
uno yogurt magro' 

9 SQUARE ENIX: 
VOTATA AL SUICIDIO? 
O.<. tacoamo che Qualcuno glielo va a 
SfJIE?!l<lre con 1 d1segn1ni? Se il tuo ultimo 
bdanoo è un colabrodo. t1 tocca bloccare 
lo SV1lupp0 di X g10Chi. e FF XIV continua 
a essere un disastro a mesi dall'uscita, 
la soluz.one non e "annunciare un altro 
MMORPG colossa e· Proprio no . 

9 NO STORE, NO PASS? 
Nel perJOdo 1n cui d PS Store è stato In 
manutenzione. si sono resi visibili In lutta 
la loro chlilreua 1 hmit1 della politica 
degli online pass PosSlb1le che non ci 
siano modi per conoliare le esigenze dei 
produtt°'i e de giocaton' 

9 PARLIAMOCI CHIARO 
Per<leodo una favolOsa occasione di 
tace<e. Masachika Kawara di capcom ha 
dichiarato che membri di Sian: Six, al 
lavoro su RE Operalion Raccoon Oty. 
avrebbero cambiato la sua perceZJone 
clegij ocddenta che considerava pigri 
e svogliall. Bello sloggiO dt apertUra 
memale. cornplìmentonL 
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» ANNUNCIO PS3 
LE NOVIT A-D-1 ~-E-S-20_1_2 _ 
Non sr è 'atto a•terdere ne eh QU sian· 
no l'annunct01.iff e aie da ca te d KonalT'r 
della nuo. E'd dr Pr;J f ol / n çoc 
cer, prev t 1 eone senpre per I .iutLn 10 
le scont~te p om <sed ogni ann n do· 
no IY'1g o•aMent 11 'llO'ore graf o al n· 
te I genza art tic aie .. c.issagg1e.aq1 nlor 
tun oltP a un nuovo s slelT'a d1 o;e ez one 
dei g OC3tOr 'ltt"'il i/EIW la Nt I dcstr Le 
prime foto, pero, mostrano un inquretan· 
te dettaglio: un peggioramento sensibile 
nella modellazione dei volti. d'" ser1prc un 
punto cJr for7d della ~n n pi'! •o cl FIFA O 

lliJRUMOR PS3_~--~-­
UN MERCENARIO O DUE? 
e è Tolto f::rme to Re•e a ca.isa di.mm.o­
vo sparatutto rifa~d lavorazone111esso::A 
Lf'< A ng~ corre da rcce~u ~ri· 

nu-.c: d 3voro Sitrattt'febbed1unt1tolodalla 

®RUMOR PS3 

IL RITORNO DI 
KAIN E RAZIEL? 
T •a 1 ru"lor p 11 rrterc 1111 dl>gl u t rm 11 " , 

menta partrco re ~ttel\Z1one quello rei 1tivo 
a un'indagine onhre coooott da E1dos. I 1 a 
te c.JornJnde l1uurereb1Je10 d versi sollolllo· 
Il per un eventuale nuovo ep1sod10 di Legocy 
of Kaln, la sene di avventure horror d1 Crystal 
Dynamics Il cui ultimo capitolo 11sale all'era 
PS2 casperanza'1 unproSSl!'Orlornodel 
vampir 1 d E dos è da seirpre v va nel o.; ore 
detrarunp<rtco redaQuando nR.tesono 
trape .:it riate ial r l a t OIO ae sene: 
11 CL s. uPPo n e mai entra:o nel v ~o Non 
e da esc ad ere che Square En x 01>1 per un r • 
cwv1ode aser par d TcmbRatder O 

STARHAWIC l'rtlm'°m'J~ 

Sparatutto senza confini 
WARHAWK SEMPRE PIÙ IN ALTO 
Dopo un paio d'annidi 1ndiscreZiolli, 
resistenza del sequel SPirituale dello 
sparatutto bellico mu tigiocatore 
Warhclwk{tuttora uno de mg 1011 
titoli del genere su PS3) è stata 
confermala ufficialmente da Sony 
Intitolato Starhòwl<, d l'IUOVO PIO­
oetro mostra da subito d puntare 
oen piu matto del suo predece-;so· 

re 1nnanz1tutto perché potrà conta­
;u una completa Campagna af· 

trontabite ançhe 1n cooperativa con 
ltn tre am1c1 I.il componente on~-

sl baserà su la struttura. g1a soli· 

diss1ma,di Warhawk. offrendo par· 
lite per 32 giocatori. supporto per 1 
clan.classifiche. tornei e persino 
un'applicazione gestionale per An· 
droid Caratteristica peculiare del si· 
sterna di g10C0 sarà l'lnsenmento d1 
e1ement in stile strategico 1n tempo 
reale n pratica. rccuJ)(lrandorrsor· 
se con 1 tuo1 compagni. potrai co­
struire strultureconcu1 produrre 
armt e mern per la tua razione. 
Come 11 titolo lascia Intendere. mol· 
tre. alcune battaglre s1 svolgeranno 
nello spazio o 
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Provato il nuovo FIFA 
EA PROPONE UN'EDIZIONE RICCA DI SORPRESE 
L'edizione 2012 del celebre gioco d• calcio 
targato EA apPéll'e oonovata swt dalle pnme 

schermate d4 g oco. caratterizzate da un nuo· 
vo stile grafico improntato a un maggiore dì· 
nam1StnO visivo. Riguardo la meccanlCél d1 
gioco. segnaliamo la scomparsa de classico 
pressing difensivo, sostitwto da una più reali· 
stica tenuta della pas1zt00e. a cui puoi far se 
guire 11 solito affondo L'attacco è stato mi· 
gltorato, riducendo rango1od1 •sterzo· dcl 
giocatore qoondo si trova V1C1no all'area av· 
versaria, permettendo COSI d1 proteggere me 
glto il pallone. Od sottoltneare. inltne, l'eff ica· 
eia del nuovo motore tisico relativo a1 conlrd· 
stt, che aumenta Il realismo 1n modo ecce zio· 
nale. oltre a gestire in modo ptu conv1ncMt~ 

gli infortuni Rimane ancora oualChe dubbio 
relativo alla resa dei cross (mai tesi e veloci 
come vorremmo) e dE ·a potenza de ori. ar\­
cora da calibrare. o 

• GrMIC ~ Pr"on.ility Plus, lt "!Uad~ gMlHe dalla 
CP\J avranno un comportamento In campo mollo 
prossimo allt loro controparti realf. 

A• 
I 11"'1 1::• 1:a e:: 1--1 F..:: • =m 
~. 1=• f=t F~ f.l L. E=.: I 

(»)ANNUNCIO PS3 

LITTLE BICi 
DISNEY? 

r 11.ltv l1t.1ar111uoc1' un l1lolo 
che h.11'.1mbl11Cnt di londrrr lo \!Il( Ili 
L111/NllgPlmict con M colo,,. lo mondo 1fi 
T opollno. COlnP.'l\111• lnlltol.llo DI~ 
lhllVN\4.\ I CJl,)(0 I- U 1 I I n 

l<"lf'" t1·1.1l '''i 1.i•J.tt/1 n ... 1111 

d 1m1h.1110 l'ìlsp.·11to + 1 no n ! p r 
MQQI n~lll'Y rrevl\IO PN I' JI nr 
91oro 11clu:ler~ tlM Mo!l.11 tj ~ t · 
IX'i' q Jatt10 qlotatorl 40 h'1> dii 
dossare Semb1a 1nteressant• d 
11gn ~ ~.rso1lilqq0 ")O" a1111• na 
dr'1110<• Sackoov:;,;.; i o 

f»l ANNUNCIO PS3 

L'ACiENTE 47 DI 
NUOVO IN AZIONE 

® ANNUNCIO PS3 

AGENTE VIVO 
Il Jngosieozio h<'I amlt Aqeo• 
~IOC J l/10111> \Jll')nkl ~ D i I 
e~l.1 1va pe1 ~; h.1 POllJIO rnok1 
I u.w 11 in <ll1u1ordel ~ ' tt~ I 
Il Od l•kl' lwo 1w1.1o1 \'• Str•U« /ot· 
nlck, 113 tuttavl! smentito 1.111 voo. con• 
le1m1ndo che Il ~loco uncor a 1n svlltlll" 
PO. Ok od< .o lO\lr,1li'l OUJ 0 

'»' ANNUNCIO PSP 

PERSONA 
SCOMPARSA 
Prooot 1 " t.rico cao,lolo 
della saga a non essei• mal làto tradot • 
IO. USCJ<a ll(;gl USA per PSP u 20 set:crn­
bte ngoco,,.~ e< ca 
t I P'i.: 

.,... 
»J ANNUNCIO PS3 

DALWll 
ALMOVE 

@ANNUNCIO PS3 

IL MECiLIO DI 
PSP ••. IN HD! 
~ "'! • I ~.!~,'i ~~ 
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OLTRE I CONFINI DELLA LIBERTÀ 

o 
Abbiamo visto in esclusiva tutte le follie con 
cui Volition vuole abbattere nuove barriere nei 
giochi d'azione free roaming. Bersagliandole 
con un cannone spara-persone ... 

S 1 fa presto a dire ··clone di 
GT A"· se la saga di Rockstar e 
quella di THO sono mai state 

parenti. è stona d1 molti anni fa Poi 
hanno preso strade d1vers1ss1me. 
con la prima che dopo San Andreas 
s'è messa giacca e cravatta e s·e da· 
ta un tono da cri me story ·sena·. 
mentre l'altra è diventata quello che 
sarebbe oggi GTAseanz1ché 1nse­
gu re Hollywood i suoi autori aves· 
sero puntato ancor d• più sulla fOllla 
dei vecchi cap11oll Come e piu del 
sPcondo capitolo, Salnrs Row The 
Thlfdè d1fatt1 un Immenso parco 
!J•OC h1 una corsa sulle mont,19nc 
1;.iss1? delle ris.1te, un teatro dcli ils· 
surdo In cui ogni comparsa e 1n gra· 
do di 91ocarsel.i per l'Oscar nella 
categoria "miglior claltrone". ln­
sornma: una storia criminale da 
scompisclarsl dal ridere, spassan 
doscla nel modi più assurdi a ogni 
"'1<1010 d1 stradd. 

Nuova città e nuovo motore 
grafico. Ouest11 biglietti da vìf.lta d1 
The Third. che abbandona la grigia e 
ba!lalOlta Stillwater per la molto più 
cOlorata e dettagliata Steelport Un 
cambio d1 panorama che, oltre che 
per 1a lllSta, rappresenta una 9101a 
anche un po· per tutti g!i altri sensi. 
Stee POrt è d1fatt una vera e propria 
cap1tale dei vizio. della violenza. e 
dei tralf1Ci I Jeott, dalle POSSibilità di 
g oco tendenti a infinito. La cara, 
veccl\ia Srillwater ra comunque una 
comparsata d addio. all'1mz10 nel 
gioco, facendo da sfondo alla pnma 
missione, che rappresenta una vera 
e propria C1ichoaraz1one d1 mtent1 su 
quello che è 11 tono dell'esperienza 
che ci si può aspettare dal gioco: 
azione non-stop, trovate spassos1s· 
s1me e voglia d1 esagerare cosi oltre 
ogni hm1te che ci si ritrova spesso e 
volent1en con gli occhi sgranati e la 
bocca spalancata, prima di emetter<? 



Azione non-stop, trovate fuori di testa e una voglia di 
esagerare che ti lascerà più volte con gll occhi sgranati 
e la bocca spalancata: questo~ Salnts Row The Thlnl ... 

una fragorosa rtSata E poi si. anche la 
violenza feroce. sfrenai~. m.1 d1p<ntèl 
con modahta coso paradossali che per· 
sono 111>4u retrogrado oe1 P011t ICI o)Vra 
dofficoltà a torarc1 fuon una caml)o!gn.l 
anb-vodeogoochl. 

L'Incipit è un classico del cinema 
{e ormai anche del videogioco) a 
sfondo criminale la rapina on banca 
mascherati da celeontà Ma alla 5a1nts 
Row. Tu e la tua banda v· ritrovate 
perciò armati d• tutto punto, massicci 
e arrabbiaci. ma con addosso '' testo­
ne gigante di Johnny Gat, un bellim 
busto/faccia di colla/aspirante attore 
che sorride sornione. e dà alle vostre 
imprese un tono buffo e surreale Le 
sorprese non finiscono d1 certo Qua, 
dato che lutto <indrà a rotoli ben 09n1 
più pass1m1st1e<i previsione non s1 fa 

nemmeno a tempo a chiedere i soldi a 
una cassiera d1 terza età che Questa 
spiana sul muso un'arma che teneva 
solto la scnvama, dimostrando do ave­
re attr :buio rocc1os1 sotto la cotona tu· 
ra E lo stesso fanno le sue colleghe 
Ne viene fuori una sparatona senza 
esclusione d1 colpi, in cui so possono 
apprezzare i passi on avanti compiuto 
nel sistema d1 puntamento. nell'intelli· 
geiza aruflclale e nell'interatt1v1tà ri­
spetto a Saints Row Il. Mentre la scena 
diventa un carrozzone paradossale. 
con nonne armate fino ai denti. poli­
ziotti che sbucano da tutte le parti. te­
ste di cuoio che fanno le loro tipiche 
spettacolari entrate dalle finestre, 
donne di facili costumi in accappatoio 
che arrivano da chissà dove per farci 
la pelle t' Qualcuno che ci chiede un 
aulografo, l'asScJlto prosegue passan-

doa un piano B. e poi a uno e e poi a 
un altro ancora. Per rendere l'idea, li 
caveau: si rivela cosi blindato che non 
e possibile far saltare la sua porta In 
aria. Che tare? SemplKe, p0rtarselo 
via tutto intero. facendo SCoPP•are ol 
pavimento deg~ uffici al piano dì so­
p<a e facendo pot crollare 11 tetto. per· 
mettendo cosi all ehcottero dei nost ri 
comploe1 do agganciarlo e trasportarlo 
lllc1 Ma la storia non finisce d1 certo 
uoa volta che so e saltato sul caveau e so 
eprontJ a salutare le tonnellate do ne­
mici con cui o siamo intrattenuti. Par-
te intatti una sequenza che ricorda 
molto certe vertigini di Uncharted 2. 
con lo scontro che prosegue all'ester· 
no del palazzo della banca. ormai ri· 
dotto a un mezzo scheletro. con il pro· 
!agonista che cerca di badare a 
poliziotti ed elicotteri nemici che gli 
sputano addosso l'impossibile, ten· 
dendosi con una mano a una fune di 
sostegno. Una d1 aueste cede, Il cave 
au sballottola e perdiamo l'equilibrio, 
rischiando di ridurci a una frlllOila sul G) 



G> marciapiede. ma come un provetto 
Nathan Drake riusciamo a salvarci •n 
extremis. tenendoet appeSt per un sof· 
fio E cominciamo a sparare al nemico 
da Questa nuova pcs1zione. Tutto 
sembra sotto controllo. fin Quando un 
elicottero nemico cì finisce contro e Il 
nostro elicottero oscilla violentemen­
te lancìandocì nientemeno che-. nel 
palazzo della banca, dove fortunata· 
mente atternamo tutl· d'un pezzo. 
con la schiena sul pavirne"lto. anche se 
un po' intontiti. Mentre o si.amori· 
prendendo. la telecamera S• allarga, 
per inquadrare icirca 40 po z1otb ac· 
corsi sul luogo. che ci stanno tenden· 
do ferm<1rnente sotto tiro_ 

THQ promette per questo terzo 
capitolo missioni più varie, articolate 
e In definitiva Interessanti rispetto 
a Salnts Row Il. 

Certo, quello che abbiamo visto è 
solo un antipasto, ma sembra 
proprio che Volltlon sia sulla buona 
strada per realizzare m1ss1on1 p1u vane 
e interessanti, In grado d1 offrire mol­
teplici approccì. Attorno troverai 11 so· 
Mo groviglio d1 attività secondarie. an· 
cora plu numefose e fuori di testa. 01 
Queste abbiamo potute vederne solo 
una. dall'idea PlUttosto classica - a dire 
Il vero· ma sempre hberatona. Tank 
Mayhem: come suggerisce il nome s1 
rrarta dt muoversi per le strade con un 
carro armato e creare un certo Q~ant1· 
tativo d1 danni, prendendo a cannooa· 
te quanta più roba posslbde, cap1tahz­
zando evcntu<1lmente su un s1stemc1 d1 

combo Ma Il team d1 sviluppo ameri­
cano cercherà d1 rendere plu diverten­
te anche la pura e semplice azione: 11 
personagg1e>oraacquista nvoveab1h­
ta e puo imbracciare armi personahz· 
zabth. alla Cali ol Duty, PE!f spargere Il 
parnco con ancora pt(J gusto. li vero 
piatto rorte. tuttavia. è il rinnovato si· 
sterna ct· lotta corpo a corpo, che tra 
un d Ido gigante con cui schiaffeggiare 
bellamente la gente e un paio di enor· 
mi ·pogrn tascabtl1 · {sichìamano pro­
prie> così') con cui ridurla istantanea· 
mente a una nwola di carne trita. può 
contare su umt1 nuovi strumenh di in­
teraZJOne sociale La c1heg1na sulla tor­
ta sono però le mosse a mani libere, 



che spaziano da un classico con brio 
come il pugno nei gioielli d1 fam glia a 
un laccio californiano con cui atterrare 
il primo postino che capita a ttro, hno a 
saltare sulla schiena a un impiegato d1 
banca, farlo sbattere faccia a terra e_ 
usarlo come tavola da skate. 

E quando il gioco si fa duro, si 
può ricorrere a qualche chicca d1 
distruzione d massa come d VTOL un 
aereo a decollo verticale m grado d1 
sparare fialTlme e missilJ a r cerca. o il 
supporto aereo Sl. quello presente in 

Call of Outy si estrae dalia propria 
giacca un tracciatore, lo si punta con· 
tro una banda nvale che sta Il a bullar si 

1n un parcheggio, In mezzo alla sua col· 
lezione di auto truccate, e un secondo 
dopo dal cielo si scatena un bombar· 
da mento. che fa saltare tutti in ana co­
me popcorn Se po11nvece ti piace 
sbrigare da te li lavoro sporco, c'e sem­
pre la possibilità d1 armarsi d1 un;i spe­
cie d1 furgone d• gelati dotato di un 
cannone che spara. persone. che van­
no a stamparsi urtanti come Wile E. 
Coyote. in un tripudio di stelle filanti 
Sembra non esserci limite alla follia del 
nuovo 5aints Row. che a furia di trova­
te geniali e di momenti d1 puro dÌllert1-
mento, rischia di essere uno dei tttol1 
più interessanti del 2011 Non vediamo 
l'ora d1 g1ocarl0 .. O 



UN TUFFO NEL PASSATO, UN BALZO NEL FUTURiJ 

• 
PS3 EIDOS/SOUARE ENIX AZIONE/ AVVENTURA 2011 

Dopo essere stata protagonista di videogiochi, 
film e fumetti, per Lara Croft è giunto il 
momento di un restyling. Niente chirurgia 
plastica o botulino, per fortuna ... 

S ono trascorsi quasi 15 anni 
da quando Lara Croft fece 
la sua prima apparizione 

nel mondo dei video91ochi. li 1996 
volgeva ormai al termine quan­
do Il team inglese di Core Design 
presentò al mondo la sua nuova e 
prorompente eroina in un'avven­
tura sviluppata per Saturn. PSo­
ne e PC. Il successo fu immediato 
e. come accade sempre in questi 
casi. l'attività d1 Lara si intensifi­
cò e si divers1f1cò su più fronti. Tra 
nuovi videogiochi pronti a con­
durla in qualsiasi zona della Terra 

• Tomb Raldefpromette citi llpoltart 
la s"'1• sul binari d<!l primo caprtolo. 
ma face'1do tesoco del pregi delle 
mighori avventure <lega ultimi anni. 

dove fossero presenti pericoli e 
tesori. una serie a fumetti (50 nu­
meri editi da Top,Cow tra il 1997 e 
il 2005) e un paio di film interpre­
tati da Angelina Jolie. Lara è stata 
una presenza costante nel mondo 
dell'entertalnment. Difficilmente 
questa tendenza si interromperà 
a breve. Al contrarìo.112011 sem­
bra destinato a segnare una pic­
cola rlvoluzlone In casa Tomb Rai­
der. con un ritorno al passato che 
potrebbe regalare molte sorpre­
se. arricchire la serie. e risolverne 
persino alcuni problemi storici. 

Intitolato 
semplicemente 
Tomb Raider, il nuo­
vo capitolo della serie è svilup­
pato ancora una volta da Crystal 
Oynamics (che. ricordiamo, ha 
preso Il testimone da Core Desìgn 
nel 2006 con Tomb Ralder: Le­
gend) e può essere considerato 
un vero e proprio "reboor della 
saga di Lara Croft Nessun riferl· 
mento alle avventure vissute nel 
precedenti videogiochi di cui è 
stata protagonista, quindi, ma un 
vero e proprio ritorno alle origini 



uovo stile 
comostrerà 
una Lara più 
vulnerabile, 
segnata da 

ferite, fatica 
e paura ... 

che li porterà a conoscere una affrontare cosi la dura realtà: adottate solo alcune modifiche dovrebbe poi evolversi in ma· 
Lara da poco laureata e 1mpe· sola su un'isola sconosciuta. per 1endem 1'.n1onc ancora più nt<.'ra P'Ù fluida. abbandonando 
gnata nella sua prrma missione. dovrà rare ncorso a tutte le !>Ue coinvolgente. L'area d1 gioco la canonica sudd1v1s1one in li· 
21 anni appena comp1ut1. Lara risorse per nuscire a sopraVVl· in cui s1 svilupperà l'avventu· velli per dare Vtta a una struttu-
si imbarcherà a bordo della En- vere alle minacce che si cela· ra sarà "mtera isola, all'appa· ra pru hbera e meno incanalata 
durance. una nave diretta ver· no nella fitta vegetazione e per renza v1s1tablle nella sua mte- !>U btnan La dotazione di gad· 
so un'isola al largo delle coste riusare a tornare a casa sana rezza sin dalle p11me fasi. ma rn get e oggetti a disposizior-e di 
goappenesi alla ricerca d1 tesori. e salva. realtà bloccata" in alcune sue Lara sara volutamente limitata 
A poehe miglia di distanza dal· parti da ostacoli che saranno 11spettoal passato e. da quanto 
la meta. ~n'improwisa tempe- La nuova avventura di superabili solamente una voi· abbiamo potuto vedere. com-
sta sorprender A l'equipaggio e Lady Croft riprenderà tut· ta acquisite specifiche ab1l1tà, prendera inizialmente una pi· 
d strugger a la nave, separan· ti gli elementi che hanno reso secondo lo stile d1 gioco reso stola. un arco e un 01ccheuo 
do tutti i superst1t1. ~1r.1colosa· celebre la sene. la struttura celebre dal vari Zelda e Metroid da 1Jt1hzzare sia come arma da 
mc<'<' sopravvissuta alla tem- d1 gioco non !>Ublra clamoro· N1ntcndo o. p1u d1 recente, COl'P<> a corpo che come ausilio 
pesi~ o •1 niluf!d<Ju>. tara dovr.1 s1 mavotg1menu, ma saranno dall'ottimo Darks1ders L'azione per le scalate 

IJ LE' FONTI DI lftPlf<AZIONE' 

~ ul•r. ~ : ! • =1 ! ~ ~=u 

Il classico Valve vanta una fisica impareggiabi· 
le Tomb Ralder promette di rendere altrettan· 
to bene il comportamento di barili, casse o_ 
corpi spenzolanti. 

.. 
la P'UTil e»rlt dl11 (1lrn mo~IMV~ Il duro camrmno 
segu to d.1 Bruct W•vno per d1-.n~1<e S..unan. 
Le fasi '"'ZIJh d1 Tomb RJlder raccontetd11n0 kr 
or g N • le p11mt avventure do I.ara Crolt 

Gli spiritosi soliloqui di Nathan Orake saranno 
ripresi anche da miss Croft. Oiverse situaz1on1 
d1 gt0co hanno non poco in comune con 1 ca· 
polavor1 Sony. 

• ~~j~ •• . , • • 
In questo f,~ il prot19ornst.1 è cost•èlto a pre11• 
defttun.a d«ISIOne draslJ(a PC'< sopravvoveftl In 
Tome~. lara metter~ a dUJa prova tutt• le 
sue capacit.1 per POrtare a casa la pelle. 

In Assassm•s Creed li. l'occlno dell'aquila per­
mette a E zoo do vedere 911 obiettivi evidenziati 
su schermo. Lara sara dotata di '"''abilità s1rn~e. 
deoomnata •mrnto Cli sopravvrvenza". 

G> 



Tra l itoll ln<fimenticablh e altri 
mtno indovinati Lara Croft è 
stata sicuramc11teuro delle 
protagonlsie indiscusse degh 
ult1m1 15 anni d storia del vi· 
deogiochi. Parterido dal 1996, 
data d'uscita del primo capito­
lo, la proroml>(!nte archeologa 
ha visitato tutto d mondo VI· 

deoludico, dal Sega Saturn alla 
PS3, passando per GameBoy, 
e persino DVD Interattivi 

la prcsenz~ d1 armi da fuoco 
non dcv<? pe1ò Ingannarli n· 

quardo la natura dell'azlo· 
ne: stando alle dichla· 

razioni degli sviluppatori, le 
munizioni non saranno inf1· 

nite come m passato. e le spa· 
ratone. d1 converso. si allon· 
taneranno dalla piatta azione 
"aggancia. salta e spara" che 
ha piagato la sene per anm A 
parte questo rilevante detta· 
gho. le meccaniche di gioco 
che caratterizzeranno i com· 
battimenti sono ancora piut· 
tosto misteriose. mentre sono 
interessant le notizie fomite 

L'0<ogine dell 1 seik!. I possesso" d• 
~turn. PlayStallon e PC 1n<:onlrano 
per la pnma volta I.Ma e Il suo mondo 
ncco d1 enigmi e pericoli. 

Ra1deroffrira mfall1 eni9m1 più 
complessi e ricchi do variabili 
rispetto al passato. che rlch1e 
deranno un attenlo esame di 
numeroso aspetti quali la pre· 
senza di acqua. la necessità di 
utohzzare del fuoco e le leggi 
d• gravita In queste s1tuaz10· 
m. e più in generale m qualun· 
que fase d· gioco. Lara sara 
aiutata da ul\a nuova abilità 
denominata "lsanto d1 soprav­
vive11za cu funzionamento 
sarà ana ogo a quello dell'oc· 
chi o d'aquiJa di cu· sono dotati 
Ezio e Altair in Assass1n's ue· 

l• ; • I J' :i 't: 1 : • !tl, JI 
A """'1Che un amo dalla sua pmna 
anentura I.ara torna .. iUIORe in un 
titolo a'11Cchito da livelli più CO<J)OS1, 

più am11 e nuove OPlloni 

Le meccaniche di gioco saranno ancora 
una volta Incentrate su sezioni platform, 
risoluzione di enigmi e combattimenti. 

cambierà Improvvisamente 
colore-, lasciando in toni d1 gn· 
gìo tutti gli elementi d1 scar· 
so rilievo ed evidenziando 1n 
giallo tracce. og9etl1 e penco­
li Questa abilità avrà un ruo­
lo importante nelle sequenze 
platrorm. numerose e spetta· 
colari, che comprenderanno 
sia momenti in cui si ha il com­
pleto controllo d• Lara che si· 
tuaz1oni strutturate con dass•· 

I ~Il : I, :ti. I 
Mantenendo 11 rotmo di un'awent...a 
all'anno. Lara si trova a·~ tra 
America, Europa t 11 Pacifico alla,.. 
cerca di antichi artefatti. 

pressione a tempo dei tasti a 
schermo fara la differenza tra 
la v•ta e la morte. L'1mpress10-
ne ricavata dalla visione d1 una 
pmna passeggiata nella giun· 
g la e che ti sistema di control­
lo offra -nagg1ore libertà (ad 
esempio nei salti, con la possi· 
b1! tà di indirizzare a piacimen· 
to la tra ettoria) e che. proprio 
perquestomot".·o potrebbe 
richiedere un breve oeriodo d1 

Amòoenlilla tra Cambogia ed Egllt 
la quarta avventura d1 Lara Crolt è 
cordata soprattutto per il suo sor­
prend<!nte finale. 



Una delle componenti su cui 
il team d1 sviluppo cahformano 
sta lavorando maggiormente è 
l'Impatto visivo L'approccio gra· 
fico utilizzato per questo nuovo 
Tomb Ra1der è compi et amen· 
te differente da quanto visto nei 
precedenù cap1toh, con amb1en­
taz1oni più reahst1che (grazie al 
nuovo motore grafico. denorrn· 
nato Crystal Eng1ne) e un look 
dei personaggi decisamente più 
curato. Lara, più giovane e all"ap· 
parenza meno prorompente. 
porterà sul corpo i segm del:e fe· 
nte subite ed esprimer a in modO 
evidente i dolore la fatica e la 
paura che prova in ba~e a quan· 

• L'ls,ola, ovvl.Jmente d1 lantlYia. • :·o.a In IJ1il .'01 

rtalmcnto esistente e~· •anta u ' ''"\l d'9f\J citi più 
ramoso Trian90lo delle Bermude. Solo tra 11t952 e•1954, vi 
sono scomparse tre naYI m 111.an con 700 persone a bordo. 

tosta accadendo su schermo La 
particolare cura posta nella rea 
llzzazlone delle espressioni fac· 
clall e una regia che si avvale di 
Inquadrature dinamiche in gra· 
do di amplificare la sensazione di 
claustrofobia e di terrore rendo· 
no ancora più evidente la d1reuo· 
ne intrapresa e confermano come 
questo nuovo Tomb Ra1dersarà 
decisamente più "adulto• nspetto 
a1 passato. Considerando quan­
to abbiamo visto a livello di am­
bientazioni e di character design, 
è facile immaginare che anche 
gl, 'Ontri saranno caratteriz; a· 
ti o~ un tagho visivo p1u "l'taturo e 
1"11eno ··da fumetto' 

In definitiva, quanto è stato 
mostrato finora da Crystal Dv· 
nam1cs sembra un otlimo pun· 
to d1 partenza per riportare lara 
nell'Olimpo dei videogiochi ~ an­
cora presto per espnmere un glu· 
d1210 defìmhvo, anche 1n cons1de· 
razione del fallo che non esiste 
una oata d'uscita, ma sia le mecca· 
mche di gioco (rivedute e corrette 
nspetto ai precedenti episodi) che 
la realizzazione tECruca (più adul· 
ta e cooviocente) sono due lunghi 
e decisi passi avanti nel a giusta 
direzione Con questo concetto 1n 
mente seguiremo ogni sviluppo, 
proriti a dedicare a Lara nuove an· 
tepnme e reportage O 

I ml.'Si che precedono l'uscita d1 un gioco sono sempre costei· 
1.111 da dubbi e 1ncerteue. Anche Tomb Raiderha dei '1ati 
oscun" ancora da svelare ... 

Come sarai 1no struttu<at1 combattimenti? 
Assodata la volontà di allontanarsi dallo schema ormai logoro 
dei vecchi cap1toh, che è sempre stato il vero punto debole 
della s.19a, la scelta più logtea sarebbe seguire schemi da co­
ver shooter vicini al due Uncharted. La questione, però, è 
strettamente legata alla natura dei nemici che Lara si troverà 
ad affrontare, cosa che rappresenta di per sé un mistero. 

Chi sono I nemici sull'isola? 
Buio totale. Potrebbero essere naufraghi fuori di senno erga· 
nizz,1ti in tribu, o indigeni Quel che è certo, è che non man· 
chcranno nemici più organizzati, nè animali selvaggi. 

<i.lime verrà gestito l'approccio ruolistlco/esploratlvo~ 
Gli sviluppatori hanno parlato della necessita di fare evolvere 
le capacità di Lara per sbloccare nuove aree o risolver11 deter· 
minati r11igm1 Si tratterà di qualcosa di simile al vecchio Tlle 
Angel of Oarlcness, o I "level up" si verificheranno in punti 
specifici della vicenda? 

Sara presentE qualche modalità muttirlayer? 
Negli ult11m mesi. sul siti specializzati nella ricerca di persona· 
le sono spuntati alcuni s1gnlfiC<1bvi annunci d1 Crystal Dynamì· 
es relativi alla rkerca di un •multlplayer game producer e de­
signer". Gh annuno specificavano che il personale avrebbe 
preso parte alla lavorazione del reboot di Tomb Raider. Ov· 
viamente lo studio non ha mai diramato commenti in propo· 
sito. ma considerati i precedenti d i Unchalfed 2 e I.ara Croft 
and the Guardian of Ligh~ la presenza di modalità multipla· 
yer di una qualche natura noo è da escludere. 

>o Del VfDE"OC,f OlHI 

Un salto nel P<>Wlto di Lara, con 
quattro avventure amb<entate in 
Italia, in Russia, in Irlanda e a N<!w 
York. 

Pruno capitolo dello serie ad ap· 
prodare su PS2. Accusata dell'as· 
sassinlo dcl suo ex mentore, Lara 
deve dimostrare la sua innocenza. 

' 1. :1: :1 • • 

Crysta' Oynanitcs raccoglie Il testi· 
mone da Core DMign in quMta av· 
ventura che ha venduto ottre tre 
mitioni di copie. 

Versione riveduta e corretta de Pf1 
mo episodio, lanciata da Crystal Oy· 
nam1cs per festeggiare Il decimo 
anniversario della serie. 

I'•-' : ! . I 2: 

Caprtolo fol.lle del ' Tomb R'Mder Trilo 
QY (1n..emea l('9elde Amiversat)I), 
carattR<azalo dalla presenza d1 un 
ruovo sistema di combattimento. 











Dobbiamo ammetterlo: 
In un posto Incredibile 

come li resorl Madlnat Jume1· 
rah, In cui Namco Bandai ha 
organizzato la presentazione 
della sua llne up autunno-In· 
verno, non è stato tacile pen· 
sare sul giochi. Con uno sforzo 
sovrumano di concentrazione, 
e facendo appello a ogni on· 
eia di senso del dovere, abbia· 
mo dribblato spiagge e parch 
acquatici a dlspeslzlone degh 

ospiti e c1 Slamo lanciati in una 
tre g1orm di presentazioni, 1n· 
tcrv1ste e prove dirette che 
hanno abbracciato ogni gene· 
re d1 titolo, dallo sparalutto al 
gioco dì corse, dal picchiadu· 
ro all'action game, fino al GdR. 
Della ma991or parte dei titoli 
leggerai nelle prossime pagi· 
ne, mentre del "piatto forte" 
dell'evento, lo splendido Dark 
Souls, puoi scoprire tutto nel 
reportage a pagina 16. 









'>> REPORTAGE 

A~mo 1v1ito modo d1 prov.re mFamous Zin compagni 
dl 1lcunl ~ pem grossi di SUc:ker P\lnc:h. lo srudlo di 
St11tlt resl)OnSabolt es.I gioco. Abbiamo scambòato 
quattro chi.c~e con Nate Fox, dlftttore creativo, e 
Ktn Schramm, re1P011sabde delle pubbliche relazioni, qui 
ritratto Insieme al nostro prode Inviato. 



UNA NETTA 
EVOLUZIONE 

Nonostante il successo di pubblico 
e di vendite, Il primo inFamous non 
era esente da difetti, puntualmente 
migliorati da Sucker Punch In questo 
seguito. 

8AlcU1~"'1> 1po.t.:r1particd •~ •iuul1~craoo 
d~pon.bro ·;olo1 !!1:~8' • • delgloco, 
rtnd4ndo g11 Sl>OltllNllll all".ntno delll Cliii ltfltl 
I ma<cNnosl OJ'i cl!PCJl'l fln cl.i principio dtili 
posslld~a cl l)lan.ltt e ldvotare sui c.wt 11t1tricl. 
Cl.li punlo di villJ ddt abAlà sptdal, hFamous 1~ 
mo«o PII vi1rio del suo Ptede<eswe. 

ntttimtntt gr1r~ •una messa 11.ft sc•na 
sontuosa. con CMU """°su Kherm1>, scenan 
lnteratUvl t modelli 11169!11C11'1MOlt dettagi'iltl. 



EDIZIONI 
SPECIALI 
Nei piani di Sony, al lancio di 
inFamous 2 riveste un ruolo da grande 
importanza strategica. Per questo 
7arà accompagnato da ani21at1ve 
speciali degne delle più Importanti 
saghe dell'azienda, come God of 
War o Killzone. Potrai scegliere 
tra un bundle con la console, due 
diverse edizioni speciali (una con 
copertina an 30 lenticolare) o una 
confezione che Include un Oual Shock 
3 personalizzato. 

• L Ed ZiOllf HOlcll lndudo una Ma orlt• di 
Cole, una bo"'1 a tracolla, un atbo • fumetti. 

la colOONI -• dol gioco e inttressanh 
cootenull scai1cab1l1 (tra cui alcune sltin ~· d 

protagorusto). Cost.rll daca 130 euro. 

• ~undlecoo 
fa console. Sooy 
I! convinta che 
il gioco possa 
lare da traino 
alle vend~.e di 
PlayStation 3, 
mobvo per cui 
lancffil questo 
padt dedicato a 
lllfamous 1.. 

• L '&hllcot speòlle 
olfrt UN spettacolaro 
copertina lenUcQlare 
e aleuni contenub 
scancabllo (!kin 
aggluntNt per Cole, 
un POI«• speaale e 
una vel1kn dolllla 
del'Amplillcatott). 





DIVERTIMENTO INFINITO~ON L'EDITOR li MISSIONI 
Prendendo ispirazione da L1ttleBi9 
Planet, inFamous 2 offrira un editor 
di livelli con cui creare diverse tipo· 
logle di missioni (assassinio. assalto, 
sopravvivenza, platf0<m gare contro 
11 tempo, per dirne alcune) sfruttan­
do un'interfaccia potente e fless1b1· 
le. Le tue creazioni potranno essere 
condivise con la comunità attraverso 
un portale che pemM!tte d1 votare, 
commentare e segnalare 1 livelli 

• Condìvldl ~ tl1!a!'Onl VOia e scatlca le ml· 
ghon rruuooni deUa cOITIUllllà • "'""' onhne le 
tue. Questo rff1de mF11110US Zpressoché inhn1lo. 





Gli am;rrtj deg1i eroi in calzamaglia avranno molto da giocare 
quest'anno su PS3. Sono numerosi i titoli dedicati ai supereroi in 
arrivo sulla console Sony, ispirati sia a personaggi noti, s ia a nuovi 
giustizieri. Questi sono i più attesi ... 

• • • •::•::· ::•::-: ••••••• .;,, . __ .. 



SPIDER· N 
E Cl C::: E CF TI ME 

Dopo le dimensioni parallele di Shattered Dimensions, Beenox ha creato 
una nuova avventura per Spidey sviluppata su differenti fasi temporali. 

Dopo 11 discreto successo d1 Sp1der·Man: 
Slùlttered D1mensions. ACt1Vts1on ha 

confermato la sua fiducia a Beenox per la rea· 
hzzaz1one di un nuovo gioco d'azione dedica· 
toal Tessiragl'l<ltele Per l'occas1on!!, 1I team 
canadese SI e ilvvalso della collaboral one d1 
Peter Oav1d, creatore del fumetto "Spider· 
Man 2099", oil'e che d1 diverse storoe dell'U· 
mo Ragno classico Ed e oroproo unendo Que· 
st1 due univers che nasce la trama di 
Spider-Man: Edge of Time. incentrata sul ten­
tativo di M1guel O'Hara. l'Uomo-Ragno del 
2099. di salvare Peter Parker da una catastro· 
te futura che ne provocherebbe la morte Nel 
gioco potrai controllare entrambi i personag· 
gì nelle rispettive fasi temporali, e le azioni di 
Peter Parker mfluenzeranno Quelle della sua 
controparte futura Ad esempio, dtstruggen· 
do Il prototipo di un robot nel passato eviterai 
a Mlguel di doverlo affrontare nel 2099. Oltre 
a diversi "enigmi temporali", Edge of Time 

• La mt<c.nlca di GIOCO 
allerntrà fasi d'UIOM, 
rl$Oluzlone di ""911'1 t 
varie sequenze speciali 

conterrà eventi speciall 1nsent1 per spezzare 
la routine d1 gioco. Quah una caduta ibera nel 
vuoto dove dovrai esibtrt1 m una se•1e d1 schi· 
vate per ev1:are d1 scontrarti contro degh 
ostacoli. Per d1fferenz1are u.;enormente lo 
stile d1gioco.1 due presenteranno d1fferenu 
modi d1 affrontare gh avversar . ~entre Peter 
Parker si avvarrà 
principalmente 
del suoi po· 
ten, Miguel 
O'Hara use· 
rà la sua 
agilità e i suoi 
gadget tecnologici, 
Inclusa la possibilità di gene-
rare ologrammi. Non mancheran· 
no, ovviamente. numerosi nfenmenh 
al fumetti da cui proviene 11 gioco. oltre a 
contenuti extra che faranno la gioia dei fan 
dl?I Tessiragnatele o 



• Batman potrà controlan! la SOil 

plana!&, tas<1arsi cadere 11 picchiata, 
nprtndm QUOla con i suo r~ 
utttrratt I AemlCl 11 'IOb. 

lm WARNER AWENTURA 2' OTTOBRE 

y 

Dopo il successo di Arkham Asylum, considerato il miglior gioco supereroistico per 
console, Batman si prepara per un'avventura ancora più emozionante ... 

S ventati I piani del Joker in 
Arl<hdm Asylum. Batman deve 

affrontare un pencolo ancora mag· 
giore. Ou1ncy Sharp, d responsabile 
del manicomio d1 Arl<ham. s ~ attr1-
bu1to 1 merrtodelia repressione della 
rivolta scatenata dai Joker riuscen­
do cosi a fars, eleggere sindaco della 
nuova Arkham Crty. una vasta area 
metrOPohtana in cui vengono confi­
natr tutti glr squilibrati di Gotham. 
Oltre alle regole dettate da Sharp. 
all'interno d1 questa crttà-pngrone 

• Sotm.in pOtrl W.rw.ors. 
degli ~YWIMYI In vati modi, 
dogfi lltKthl ~ 
dtllt violtntt scmottatt 

vige la legge del prù forte, ammini­
strata dal peggiori supercrim1na11 
Personaggi qualr Joker o Due Facce, 
che si sono divisi la città governando 
ciascuna area con crudeltà e violen­
za. Per una ragione non ancora chia­
rita. probabilmente a causa dr un 
complotto ordito dal Dottor Hugo 
Strange, Batman verrà imprigionato 
1n Ar1<ham City, dove sarà costretto a 
convivere con i suoi peggiori avver­
sari. Rispetto ad Arkham Asylum, 11 
suo sequel presenterà una struttura 

più aperta, senza tuttavia raggiunge­
re gh estremi dr tttoh quali Grand 
Tlleft Auto IV Non Potrai esplorare 
senza restrizioni tut ti gh scenari, ma 
la l1berta dazione sarà ugualmente 
superiore. sia per la maggiore esten­
sione deOe singole ambientazronr. sia 
per 11 maggror numero di mJSsioni 
secondarie. Queste ultime si attive­
ra'lno in differenti modi, come ri­
spondendo a chiamate dai telefoni 
pubbhcr, sullo stile dei primi GT A, o 
catturando gl1 sgherri dell'En1gm1sta. 



Per affrontare 1 pencoli che lo attendono ad 
Arkham City Il crociato mascherato è 
stato dotato di nuove ab• 1tà. come 
poter scendere 111 Pt<Chiata mentre 
plaria, US<lre 11 rampino per guada­
griare qoota quandovo'a o sfonda· 
re pareti sott1l1 Non mancheranno 
anche nuovi gadget che contribui· 
ranno a rendere ancora piu spettacola· 
re l'awentvra Se a questo ag91ung1amo d 
sensibile potenziamento del motore grafico e 
Il sistema di comtlatt1mento r•nnovato, non 
possiamo che aspettarci un nuovo dasslco 
dei g1och1 d'imone superero1stic• l 'unica no· 
ta negativa è l'assenza della modalità coope· 
rat1va ausp1ccJta da 1nd1scrci1om 1niz1oli Bat· 
man cont1nuera a essere un v1g1lante 
solitario ... O 

• U doppiawlO è staio realizzato 
in buona parte dallo ' 11!1SO casi 
del lltoto prectdenle, Incluso 
Mark Ham1ll nel ruolo del Joker. 

reen Lantern: 
Rise of the Manhunters 

n('lcllcrok•ta >n••o t.•- 1er Lramalv~.:1.aorgii · 

n1zza:10 ~"" .tf... tempoe·a p0;.i.nadelospazo. Sra· 
z1ee1ranc lo d1 ._.3r:ef"'l.a \ii?i'd.o.potr3t r"rea"e armi d uce 
so da auall,., :r~g kit: o P"9'll gigait •ie la tua tal· 
t11Qh'\ccntru ~.ar '.:i1ess.e-t"e a !Jtato noual· 
s1,1c 1 rnoment o e sara bere d1 entrare e 
usc1red111.i t J3Pil • ' O 

i:m PHOSPHOR CAA1ES AVVEN'IUlA DA ANNUNCIARE 

Awakened 
UrGTA•uoe<c t odovepot ;1d.;re~'o')OHui>e<· 
po1er1qu.ihla1. e<:M< o cont•o ~ "~rn•1t òt· 
Mos'e•c11n~1'.lottatib4!~·-~~ ~ Ln ~a 
affascnaor. ;:>eec.!' OcheA"<JI< edY,possaar.c:orn 
contare s'"'.,. ~ ç: u"'" e - o.i.r.::fi s :: svt..aooo 
si 111oced CO<' e chve<IQaa:la • 

fm WARNER SPARATUTTO DA ANNUNCIARE I 

Ciotham City lmpostors 
Oltrt •I ruovo F f A R i "ooo Prodccboos sta lavo· 
rancio ..luno SOO' .ltu::~ oR :gocato1 •- amb1enta-
10 ne1 uo,.ersod ~l"'UI' Dallepoeh!' fc-na1oon 
ailf"~e Gc•wnC!)< ""OOStors•F'llbrastnzzare oc 
thoa TeamForrress.' nQU •oa.o1'V' -">Oecapacita 

dt 

o 



b UJ--1::.R SCLOIER 

Sega ti mette nei panni di un'altra icona Marvel, storico 
membro dei Vendicatori. 

e ome neo fumetti d Cap1tan America, 1n 
Super Sold1ercom~ttera1 corpo a cor· 

po contro alcune tra le sue nemesi storiche. 
quali Hydra. Croce dt Ferro o 11 Barone Von 
Struker la struttura d1 gioco seguirà la clas­
sica formula dell'action adventure. com­
prendendo fasi platforn (dove potrai usare 
lo scudo per arrampicart sul e pareti), enig­
m e soprattutto. naturalmente, numerosi 
combatt1ment1. In quesu ult m1 po!fal 

sfruttare appieno I arma pnnc1pa e d1 Cap, 
ovvero Il suo scudo 1nchstrutt1btle, che po­
trai usare per parare 911 attacchi e colp 
re gli avversari. anche con lanci dalla d sta 
za. Abilita che s combmeraooo con le 
tecniche da combattimento carattenshche 
dei picchiaduro. quali P'e>e. combo e mos­
se acrobatiche. La trama non seguira la sto­
ria del film. quindi potra. giocare tranqui.la­
mente prima di vederlo. O 

AZIONE/AVVENTURA AUTUNNO 

In un futuro alternativo, le cose per gli X-Men non 
sembrano mettersi affatto bene ... 

X -Men Desttnyè ambientato m un 
futuro altemat1vo in cui il professor 

Xavier è MOrto e 11 sentimento ant1-mu-
tante hll raggiunto livelli preoccupanti. 
Selezooando uno fra i tre membri di 

un nuovogrupoo d' X-Men.dovrai 
corrbattere per 11 futuro della pepo-

!azione mutante. consapevo'e che k! tue decisioni 
influenzerafVlO la trama del gioco Il tutto con la 
presenza d1 compnmari molto conosc1uh tra 1 fan 
del 'umetto Marvel Un concept interessante. pec­
cato che 'a rea 'ZlilllOrte tecnic.J o sia parsa delu· 
dente e che la caratter,zzalione dei personaggi 
nons·a mass·mo o -"'~~,..il'll~ .. ~lliìlllt~~Wi 
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UN GIOCO CHE DI DIVINO HA SOLO IL TITOLO ... 

Thor Il Dio del Tuono 
L'ennesima operazione speculativa ha rovinato il 
debutto da protagonista del Dio del Tuono Marvel. 

Le 11asposiz1on1 v1deolud1che, 
specie dei film d1 rilievo sono 

un g<•!ll'fe roriemcnt<' il nschio·ciofeca 
"la PCI QIJanto tu pos~a ess~re men· 
tcilmente preparato a prrdonart• illcu· 
n1 d1fcttl dcl gioco, nel caso di mor 
la loro quantità è tale che d1ff1cl1· 
mente potrai resistere davanti allo 
schermo per più di qualche minu· 
to. Strutturalmente Il gioco è stato 
impostato come un p1cchiaduro 
a scorrimento, con sequenze d1 
combatt1ment1 contro orde d1 
awersan da maz2olare a mar­
tellate e magie, alternati da 

I POTERI DEL MJOLNIR 

boss giganll da sconhggere con OTE sullo stile d1 
GodofWar 

Ptccato che l'lmpredslone dtl controlll, le 1mper· 
fez1on1 nella ri1evazt00e det colpi, l'estrema difficoltà 
e la scomodità delle uiquadraturc rendono combat 
tere nel ruolo del Dio del Tuono una vera tortura. 
Non m19Lorì i OTE. 1 cui suggerimenti sono quasi 
tnv1s1bd1 e d1ffidh da eseguire nel tempo concesso. 
Thornon offre consolazione nemmeno dal punto 
d1 vista estetico. afflitto com'è da modclh di scar· 
so dettaglio, texture sbiadite, animazioni scattose e 
flu1dita ìncostanle. Se la qualità d1 un tic-in è spesso 
inversamente proporoonale al preuo della licenza. 
quella di Thor dev'essere costata moltissimo. O 

lhor pu0 usare Jsuo 
mòlltelk> '>lii IX'f e'.10-

care gl1 l'k'rnl'nt1 
chi' P"I romll('rc d 
C~'*> dei ntmtd 
In aggiuntl puO 
a"errare glia~­
""\olr trar.-tc 
pocopratlel 
QUICktime 

event. 

(D MAZZATE. Oltre 1 conca· 
tenare attacchi debolì e forti In 
devastanti combo, puoi scagliare 
Il M)!llnlr contro I nemici. 

MAGIE Tuoni, fulmini e 
vt11to possono essere evocati con 
la pressione di un tasto, la cui 
durata ne determina la potenia 

• LI mte1 1nw:1d1glocO1...-.an1199i1 I nemlCi In modo quasi 
sltcclllo. rtndtndo alcllne la<I pr11.k1mtnte lmpo1slblM. 

GIUDIZIO 
» PREGI 

ConlK!ne moltr extra dedJCab al film. Boss 
di grandi dlmensionl 

» DIFETTI 

O I piu fastidiosi sono "'naffida. bi •ta dei controli e 
la difficoltà lru<tran!e 

GRAFICA 
Rfflimzione tecna artetrato e 
•lflilta da runorosl p<Oblemi. 

SONORO 
I d~io lascio a desiderare. 
~ ~ rflto. è piuttosto anonimo. 

» DIVERTIMENTO 
Può dt.-e<i1111 SOIO se hai mii tate 
tflldlnu sadomasodliste. 
» LONGEVITÀ __ _... 
L 'tlevatl dllfcol~ u Potterà ad 
abbandonarlo •tlocemtnte. 

Ot;enttra una plfbadl parallC)nl' 
w come non reallzzare un be-ltt 
frustrante, pieno di difetti struttu· 
r.lli e grafi"""""le inadeguato. 
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36 PlayGenerat1on 

Non tutti gli hacker vengono per nuocere. DUl'ante il lun­
go periodo in cui ff PlayStation Network è stato inacces­
sibile a noi mortali, pcopr10 a causa di un attacco hacker, 
io credo ad esemj)lo di ave< imparato molte cose sulla 
vita, sul mondo e sutruniverso intero. Primo, ho capito 
che anche il gioco online può generare una strana tonna 

6 di dipendenza, quando ho visto folle d1 videogiocatori 
disperati che, in crisi crastinenza da dealhmatch, orga-
nizzavano incontri a vecchi vldeogJOChl dimenticati da 

Dio, tra cui misconosciute versioni online di Monopoli 
o Scarabeo. Secondo, ho scoperto che In giro per il 

mondo è pieno di gente che vuole conoscere Il 
rriìo numero di telefono e 11 mio lndlrluo di elisa, 

e scardinerebbe Interi network per averli, anche 
se, e ve lo dico con li cuore in mano, potevate 

chiedermelo con gentlieua e vi avrei offerto 
volentterl un caffè qui da me, amici. Ma 

soprattutto, durante 11 periodo di oscura­
mento del PlayStat10n Network credo di 
aver intravisto quello che non mi aspettavo: 
ìl futuro dei videogiochi. 
Ora, non fraintendetemi. Nonostante la crisi 

da "servizio non disponibile", non ho avuto 
un'apparizione in stile "illuminato dal Signore", 

di quelle da braccia aperte verso il cielo e coro 
di angeli in sottofondo. Ho solo visto come appa­

riranno tra qualche amo i videogiochi che giochia-
mo oggìgiomo. Ho acceso PlayStation 3 e, uno dopo 

l'altro, ho caricato alcuni capolavon recenti della mia 
personale ludoteca. E ho visto il buio. Schermate dì 
menu con decine di modalitll oscurate. Accesso al conte­
nuti online bloccato. Funzioni di condivisione o di comu­
nicazione sociale inattive. Ho anche pensato a tutti I bug 
rimasti orfani, si«ché nessuno poteva 1n quel momento 
risolverli con una patch. O persino al miei poveri trofei 
senza un Muro, percM sbloccab1ll solamente In qualche 
match online. 
È cosi che, come in un novello Matnx, ho realizzato la 
reale condizione d1 no1 videogiocaton. Quella di consu­
matori a oltranza terror122ati dal mito del presente. Tut-

to nasce da una banale constatazione: diversamente dal 
passato, I videogiochi moderni cendono a invecchiare 
molto piu velocemente. Non dal punto di vista della tec­
nica o del gameplay, ma esattamente da quello socio­
tecnologico. Costruiti intorno alle modalità online, pun­
tellato suffe funzlOlléllità sociali o sui contenuti extra, già a 
quakhe mese dall'uscita i videogiochi attuali iniziano a 
mancare do appeal, invecchiano alla velocità delle farfal· 
le, perdendo i peui non appena gli sviluppatori smetto­
no di scrivere patch, i aeat1v1 d1 generare contenuti, i 
giocatori d1 formate comunità. Svanito l'entusiasmo della 
novità, magari abbattuto da una nuova versione, le uma­
ne genti migrano cosl altrove, abbandonando i vecchi 
videogiochi come CAmpl di battaglia senza un futuro. Da 
questa presa di coscienza nasce nell'utente il terrore 
dell'obsolescenza videolud1ca. Per Istinto di sopravvi­
venza, I videogiocatori si muovono alla costante ricerca 
dcl nuovo digitale, del luogo virtuale dove la società sia 
ancora attiva. E mentre le folle vagano verso nuovi punti 
di riferimento, gli sviluppatori si adoperano per preser· 
vare e alimentare questo clima di terrore. Ogni nuovo 
titolo è sempre più dipendente dalla Rete, quindi dal 
contributo della comunìtà e degli sviluppatori stessi. 
Ogni aggiornamento di una serie annulla il supporto al 
precedente. Al consumatore va imposto il mito del pre­
sente, gestendo un panico organizzato che permetta di 
controllare le coscienze e le azionL 
Per certi versi, d meccanismo ricorda l'uso dell'informa· 
z1one da parte dei governi per tegottJmare lo status quo, 
cosi come teorizzato dal lilosoto Paul Virilio. Città, pani­
co. Videogioco, paruco. In entrambi i casi, noi ci affannia­
mo nel mezzo, tentando d1 mediare tra costi e guadagni, 
mentre corriamo senza sosta verso il presente. Tutti, 
tranne coloro che halVlO scelto un"altra via. Hanno rag­
giunto li luogo dove tutto trans•ta (il pannello posteriore 
della console) e hanno tagliato ogni via di comunkaz.lo· 
ne con l'esterno (li CAvo Ethernet). Poi hanno staccato la 
spina. Letteralmente Oggi siamo schiavi del presente. 
Un d1sconnect ci salverà. 

Ivan Fulco 



al SUDASl. ETÀ 
MENTALE: TRE ANNI 

La madre di Nymerla, che fa la maestra 
da 30 anni e di certe cose se ne Inten­

de, sostiene che esista una precisa fase 
nella crescita di ogni bambino. Intorno al 
tre, quattro anni, il pargolo inizia a svi­
luppare il senso dell'umorismo. 
E In genere, le prime cose che ti tanno 
r idere sono sempre le stesse. La cacca. E 
Il popò. E le puzzette. E tutte quelle altre 
robe là 
Suda SI (ma pure qualcun èlltro. Akira Tori· 
yama, ce l'abbiamo con te). quell'età tee· 
nlcamente dovrebbe averla passata da un 
pezzo. almeno anagraficamente. Peccato 
che nessuno lo abbia avvisato, e che Sha· 
dows of the Dc1mned, che trovi recensito 
on questo numero a pagina 40, sra la fiera 
dclld b..ittutd fal11co·c~rementlzia da 
scuola materna Ora, non è che pretendra· 
mo ..i IT\ilssrma seriet.l Però dai insomma. 
signori miei. un po' dr contegno. Che siete 
persone adu:te. E pure giapponesi Non è 
che potete stare n a sghignazzare ogni 
volta che dite •cacca'. Non e che sia poi 
cosl divertente ct<>è_ h1hihL. ecco.-
h hih1 _hihLh< Cacca H.nihìh1 Hih1h1. Hih1. 
Cacca H1h1hl o 
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UNA DISCESA AGLI INFERI TOTALMENTE FUORI DI TESTA 

IJ TRETOCCHI 
DA MAESTRO 

I PERSONAGGI. Garcia t Il tH(hlo parlante 
Johnson sono prOhlgonlstl <li Clialaghl da antologia 

LE ARMI. Tutte già viste (pistol.l, ludle e ml· 
uagliet1'1), ma caratttrinate ~ modl ~~ 

3 L'AMBIENTAZIONE. Checkpotnt ·sca101og~ 
ci", negoz1anb 1ngorà. t•vole darle t motto aluo 

Shadows of the Damned 
Tre leggende dei videogiochi uniscono le forze per un progetto comune sotto 
l'egida di EA Games. Capolavoro garantito? 

A volte sono i dettagli a salvare 
un progetto A voler giudicare 

questo Shadows of The Damned 
per la pura sostanza ludica. per dire. 
dovremmo quasi stroncarlo: 1mpos· 
siblle presentarsi al pubblico 
nell'anno di gralJi1 2011 con uno spa· 
ratutto 1n terza persona dai controlli 
cosl rigidi, con cinque livelli stnmin· 
ziti che si finiscono m un paio d1 po­
meriggi, e senza alcun extra di nlie· 
vo. Eppure ... eppure li 
giapponesissimo titolo di EA Games 
ha carattere, stile. una vena di rollia 
che conquista e una cura rutta nip­
ponica per il nonsense che ce 10 ha 
fatto giocare dall'inizio alla fine con 
vero piacere. 

Ciascuno dei tre "papà" del pro· 
getto (Sh1n11 M1kam• Suda51 e Akora 
Vamaoka) ha contribuito 1n modo 
tang1b1hss1mo alle qualita del gioco 
(e anche a qualche diletto) dal pr1· 
mo. mente creativa d• Resident Evil 
4 e Devii May Cry. 1191oco ha ncevu· 
to 11 carisma del protagonista e la 
struttura di base (spudoratamente 
Invariata nspettoall'avvenrura d1 
Leon Kennedy. tanto da condivider· 

ne la rig1d1tà nel controlli) Dal se 
condo la vena di rollla e l'1mprevedl 
blhta che permea ogni suo progetto, 
No More Heroes In prlmls. e dal ter 
zo una colonna sonor~ latta di chi 
tarre gitane, marcette domonziah e 
melodie da horror-movle che non 
s[19urerebbero in un film d1 Roclri· 
guez o Tarantino. 

Il risultato è una sarabanda che sla 
a Resident Evi/ 4 come Bayonetta 
sta a Devii May Cry: le atmosrere, 
idealmente horror, si colorano deli 
z1osamente di assurdo grazie a det· 
tagli 1mperdlbìli che sarebbe un cri· 
mine rivelare. Da non perdere gh 
·aromatici" checkpoint, 1 personag· 
g1 e i nem1c1 fuon d1 testa, le armi 
"piccanti· ed esageratissime, e 1 g10-
ch1 d• parole a sfondo sessuale. che 
si sprecano 1euera1mente. Nei panni 
del supermacho c<1cciatorP d1 de 
mom Garcia "follutiss1mo · Hotspur, 
dovra dare la caccia a un occhiuto 
demone che 11 ha fregato la fidan· 
zata Nel corso delle tue 
avventure, per lo più ba­
sate sull'irrorare d1 pro· 
1ett11i vane tipologie d1 
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demoni. Incontrerai (e massacrerai) 
diversi boss. e non mancheranno al­
cuni livelli dalla natura particolare, 
pensati per spezzare un po' l'azione 
d1 gioco. La meccanica davvero cru­
ciale, però sarà quella legata all'oscu­
rità. che danneggia 11 protagonista e 
potenzia i demoni. e dalla quale ci si 
Può difendere solo accendendo as­
surde "capro-lanterne" e tramite at­
tacchi speciali. Divertente. e a tratti 

anche ben sfruttato. ma hm1tato. co­
me g1ll detto. dalla breve durata del 
gioco. 

Una volta visto quanto Il gioco ha da 
offrire (non cl vorrà più di un paro di 
giorni) al giocatore rimane davvero. 
davvero poco che non sia Il piacere di 
collezionare l'opera di tre maestri. EA 
va certamente lodata per aver con­
sentito una collaborazione simile e 
averh messi in condizione di creare 
un titolo che ha beneficiato del loro 
genio in parti eguali, ma davvero non 
c'era un modo migliore per sfruttare 
il talento d1 questi giganti? o 

• Nel cor'° del gioco ne. o0 poinlfosempllcl ma orildevoll. • Colpendolntm10ainglattatt!Mci '!' la •po o coni prolett~I di luce, 
Salvo rari usi, andranno 11soltt tt•moltla manlpofa!IOnt di luce e buio. I nemorrn.vrannostordibpe<Wlpaiod• secondi, C0054!111endoll di hnlrll. 

m IL MALE STRISCIA 
NEL BUIO 
le mecldnlCtoc eh.TI.e Oet gioco sono legale 
ilr oscuNa demoniaca Le zone· buie· haMo 
elfet11 P<1<t1Co4at. su ntfl)O e. a volte. og~tb 

NOCHE ATROCE. la priontà, nelle zone 
buoe, è dartela a gambe. Raccogli i cuori, che Il 
donano resestenu extral e dribbla i nemici. 

MA LA NOTTE NO. Al buio. I nemlCt s1 co­
priranno di oscu11tà d"'entaodo semì.fnvulnera­
bill Val corpo 1 corpo o uso I "proiettili di 1uce•. 

BUIO E CONTROBUIO. Alcuni interruttori 
(e anche alcuni nemia) potranno essere colpiti 
solo sp.a1andog11 mentre sei una ZON oscwa. 

GIUDIZIO 
l> PREGI 

Lb sonii• •tna di follia, I collaudalo Impianto 
dt glOCo. l't<<elttnte colon~• sonora. 

» DIFETTI 

O B<eve com't. non nesce a sfrutta1e a dovere 
lt buont ldet offerte. Che non sono PoChe. 

» SE TI PIACIUTO PROVA ANCHE. •• 

iii'' 
» SONORO 
.fJnY...--delude.Uncoc­
la.il sospeson~ee Occdonte. 

» DIVERTIMENTO 
SI Lw<.a~ d.r"1izlo ... fine. 
,... , conlloll sono trcooo ngd. 

r----. » LONGEVITÀ 
5-6 0tt Pf' la Storoa a ~lo Hor· 
mo •. e poco litro do far• 

Un t4olo destinalo a chenlart un 
"tult game" per la fora dtllt SUf 
loll 110>.ce. "li Odfoeìlmente po· 
tremmo conslgtlare l'acquis1o. 

PlayGeneration 141 



Genere 
GUIDA 
Sviluppatore 
CODEMASTERS 

Produttore 
CODEMASTGS 

Uscita 
DISPONIBILI: 
Prezzo 
€ 69.90 

720P 

ALLA RISCOPERTA DELLA SIMULAZIONE PERDUTA 

DIRT3 
Dopo le critiche mosse dagli appassionati alla svolta arcade del secondo episodio, la saga 
Codemasters riscopre il realismo delle origini. 

P oc~· giochi possono affrontare 
a viso aperto un mostro sacro 

delle simulazioni come Gran Tufi· 
smo 5. soprattutto in termini di rie· 
che2zC1 dell'offerta e numero d1 au­
to disponib1h (che nel capolavoro 
Polyphony superano le mille unità). 
In Questa cerchia ristretta entra a 
pieno diritto D1RT J. che In Quanto 11 
rigore e spettacolarità dcll'espe 
rienza d1 guida non ha nulla da invi 
d1are a GT5. La serie Codemasters 
le cui orlg1n1 risalgono al leggenda· 
rio Colm McRae Rally per PSone. è 

da sempre incentrata sul mondo 
delle gare di rally, cui s1 sono ag­
giunte. con l'evoluzione in OiRT. 
prove su sterrato e sfide di abilità 
piuttosto fantasiose. tra derapate. 
gare uno con tro uno e corse tra 
buggy e camion. 
Il terzo episodio resta fedele a que· 
sta formula e la arricchisce con no­
vità come la gimcana. ma al tempo 
stesso segna un ritorno al passato, 
proponendo un modello di guida 
decisamente più profondo nspetto 
a Quello di DiRT 2. 

m AGONISMO ALLO STATO PURO 

01 TUTTO UN PO'. Oltre 11 
classkl rally a llPP• sono pr•nntl 
nuove prove su sie"ato t dlvtrst 
sfide di ablllt.\ al volante. 

421PlayGeneration 
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2 LE AUTO. AOltrt alle auto da 
rally (con modelli che vanno dagh 
anni 'SO al giorni nostri) sono present 
camion. buggy e GT. 

Dal menu principale potrai acce· 
dere a diverse competizioni, come 
le gare contro il tempo, le carriere 
singole. la sezione multiplayer e la 
modalità Campionato Quest'ultima 
e composta da quattro stagioni, nel 
corso delle Quali dovrai gu1d111 o al 
successo un pilota esordiente. Le 
gare ti porteranno dal deserti del 
Kenya alle foreste lnncv11tc della 
F1nland1a, mettendoti alla prov,1 su 
fondi stradali molto d1ffcrC'ntl trii 
loro. Le classiche tappe da rally so­
no affla'lcate da altre tipologie di 

DiRT J torna alle origini 
della serie offrendo un 
modello di guida 
reallstlco. 



m LO SPETTACOLO 
DELLA GUIDA 
Le gimcane sono 1e prove pn) spettacolari 
tra Quelle pr~tl'da O.RT .i Our l'ab1hl.) 
conta più della velocita 

• Pu<M mod' """' li '9><0Slt.i cl ,... o di gul sc~oendo Il 
massimo citi rtaismo o itbvlllclo 1 uu dlt stmplohchlno I controlli. 

• CLH<•· .., :o.. w ,.. rMt.lto, n 1anp o •11t, li obbllgaa 
moclil~• w lo sble di IJll•da, w li~ a punto citi mtuo. 

gara. come I duelli uno contro uno. 
le prove d1 derapata e le corse su 
sterrato con più auto m pista La 
novità d1 maggiore interesse è sen· 

za dubbio la gimcana, all'interno 
della quale le tue evoluz1on1 

al volante saranno premia· 
te con un punteggio. A tut· 

to questo si aggiungono 
numerosi tipi di veicoli. 
che includono auto da 
rally, camion e buggy. 
Le vetture più moderne 
sono affiancate dai mo· 
delli storici che negh ul-

timi cinquant'anni hònno 

SENZA TREGUA. Si sviluppano in 
circuiti chiusi in cui dovrai effettuare 
dlvtrsi tipi di evoluzioni al volante. 

COMBO. Concatena evoluzioni diflerenll 
(come salti o derapate) per oltenere 
moltlpllcatort di puntt911lo. 

A TUTTO GAS. In DC Compound ti 
muov•ra1 hbtramente In c11cu111 da 
gimcana compl•tando obt•tbv1 d1fferent1 

fatto la storia d1 questa disciplina. 
come la Mini Coopero la Lancer 
Evolution. 

li flore all'occhle llo del gioco sono 
le modalità multlplayer (online o a 
schermo condiviso). cl1e garanti· 
scono molto divertimento a lungo 
termine grazie alle numerose tipo· 
logie di prove a disposizione. SI va 
da Outbreak, in cui "l'untore" deve 
tamponare gli avversari per tra· 
smettere l'Infezione. a Transporter. 
in cui è necessario rubare la ban· 
diera agli avversari e portarla nel 
proprio territorio. L'inclusione in un 

gioco d• guida dì modalità competi· 
tlve derivanti da altro generi (spara· 
tutto in prom1s) rende la componen· 
te onhne d1 D1RT 3 una delle pru 
originalo e appaganti del panorama 
automob1hstoco. 
Una s1mrleabbondanza sarebbe 
Inutile se non poggiasse su solide 
fondamenta. rappresentate In que­
sto caso da un modello di guida ca· 
pace dr restituire fedelmente le 
sensaz1on1 delle gare su sterrato (i 
meno esperti possono comunque 
attivare degli aiuti per ridurre la se­
verot.) della simulazione) Al livello 
d1 drtflcolta più elevato. fattori co· O 

• J11on d1 velocità è molto conv111an1e. Per ottenere la • Stbbent .a vtl< ltà u IOl'dal'ltl ,.._ pei vincere alcune prove 
premiano tecnlu e prtcislone come i. sf~ clJ dorapata massima spettocolarotà, PfOVa la visuale dal cofano. 
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• l'opl:ione F\a$l>bad< penneltt cl; ... ~e 11 temPO t ntentare il 
passaggio on e• "• CO<lVTIHSO un errore 

• La componeme auclo è O>Olto curata t include bfilnl di Run OHC e 
Hololto. Il navigatore, doppoato 111 rta. .. no. u fornn consigli. 

• GraflCamfllle t -· ~IOrt a OIRT Z 
e non• afflitto da pmbleml di •pop up•. Auto e 
veicol' sono rea~mb 111 modo impeccabile 

r.;· - .. 

. < •• --~~-I ...... 

. -,,,..,, ' 
"fl_ 

• ' ~,. f' 

-· ·-· 

Supera DiRT 2sotto ogni aspetto. Rinnovato realismo, 
nuove modalità, più veicoli e una grafica strepitosa. 

G mc il peso o 11 tipo di tr<lzlone Influi 
scono attivamente sul comporta 
mento dell'auto Riuscire a dom11re 
il proprio mezzo In cond1z1oni 
estreme e un'impresa tutt altro che 
semplice, resa immensamente gra· 
tificante dalla precisione e dalla 
profond1ta del modello d1 guida. 
che rivaleggia tranQu1llamente con 
quello d1 Gran Tu•rsmo 5. 

Il comparto tecnico è magi st rale, 
soprattutto per quanto riguarda gli 
scenari. che spiccano per varletb, 
ricchezza di dcltagll e solidità. sen­
za presenlùrc renomenl di •pop up• 
nonostante l'elevata sensazione d1 
velocila trasmessa Lo stesso vale 
per 1 modelli delle auto (molto cu­
rati anche negli interni) e gh effetti 
particellari. Il comparto audro è 

(6 
\_fil 

convincente. tanto nel ruggito del 
motori quanto nel dopplagg lo In 
italiano. I difetti presenti nell'ultima 
fatica di Codemasters sono davve 
ro pachi, e si limitano allo scarso 
reahsmo di danni e coll isioni. Por Il 
resto. l'accuratezza del modello <.h 
guida. l'arucolata modalità Cam 
p1onato e la varietà della sezione 
onhne ti garantiranno d1vort1mcnto 
off-road per lungo tempo Cil1alle· 
nst1checherendono D1RT Jun 1nd1· 
scusso punto di riferimento all'ln· 
terno del genere. O 

• Prima d 09nr gara pott11 mod1fk11t I parametri mtcunlcl dell'auto 
per ottlminarne i. P<flWlOni 

• Dispon. d m ,.., •iw. Cli lllOCO, '1Clusi una d111'1b1tacol0, cht 
ptfmtlte dJ ammirare Il auscotto dell'a.110 

441 PlayGeneration 

m NUOVE SFIDE 
IN RETE 
Ollreal!f _ ass che gar~ cootroaltrig1oca· 
tor sono presf!f'lti le moda tà Party. che 
Includono sfide parttc<>larmente orig1nah 

CELEBRITÀ. le v1ttone ti permettono di 
scnlare la class1f1ea generale, sbloccando 
decorazlool e oggetti speciali 

DIVERTIMENTO. Le quattro modalità 
Party propongono sfìde originali, come 
dlslrU!Xlt<t robot o callurare bandiere. 

G!! !!!!'7.i'w-. ·----· 
» PREGI 

HC>delo di guida realistico e spettacolare. 
Grande vari<!ta d1 prove, scenari e vekoli. 

» DIFETTI 

O In aleunl Incidenti o htonl)ista la Rsica delle 
auto appaie poco veioslmlle. 

WAC 2010 

~~· 

91 
90 
93 

» GRAFICA 
Soida sotto ogni punto di vista. 
Scff\atl e veicoli dettagflatissini. 

» SONORO 
Brani su ricenza, buon doppiaggio 
e rombo d~ moto<i convincente. 

» DIVERTIMENTO 
l)I control.lo.._tio. ~a 
!IUICllre su 09'li 11-'Pf<ftcie e in sfida. 

» LONGEVITÀ 
Un lungo Campionato t !ante 
"'°""11t.\ mutt11>1ay@f -----11 rnodtllO di guidi rellistico e di-
vertente, olm al'ampjo numen> cl 
modlhtol di 910CO, r@fldono OlflT J 
un~ dli suo gtMtt. 



1111 Dmnss I, DNll lsla.t, 
5llmt Hl, Rahl111t Ed ... 
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Genere 
AZIONE 
Sviluppatore 
FEELPWS 
Produttore 
KONAMI 
Uscita 
DISPONIBILE 

Prezzo 
€59,90 

m COME DIVENTARE 
L'ASSASSINO NUMERO 1 

COMBAmMENTI. 0opo •••r tllmlooto tut· 
ti 1 loro $Uijnoul, dovrll 1flrontart t sconfi!IQe<t 
dieci crlmlna5 per gu.Olglllrt POSlZlonl In cta$$1llca. 

UN GIRO IN CITTÀ. Visita Santa Destroy 
per trovilft nuovi lavon.1equ•$t<lrt oggetti con 
cui arricchire la tua casa o nparaie le tue armi. 

IL COLORE DEI SOLDI. Per affrontare 
ogni combattunento ~ la cla$$1fota è nect$Wio 
d l$po<re di una quanlll-' pred«ffM1 di denaro. 

l,Pl•yG'"""'o" 

SPADE LASER, COMBATTIMENTI E SENSORI DI MOVIMENTO 

No More Heroes: Heroes'Paradise 
Può una semplice asta online trasformare un giovane nerd in un folle assassino? 
La risposta è sì, se abiti a Santa Oestroy e ti chiami Travis Touchdown. 

N ato dalla fervida ommaginazio· 
ne dì Suda 51, No More Heroes 

è senza dubbio uno de• giochi piu 
Interessanti d1sponib11i per W11. A 
circa tre anni dalla sua uscita origl· 
nale, 11 titolo sviluppato da Gras· 
shopper Manufacture lnc. approda 
sugli schermi d1 PlayStation 3 con 
una versione riveduta e corretta 
che, oltre a leggere migliorie grafi­
che e ad alcune opzioni extra. offre 
una doppia passibilità d1 controllo: 11 
classico Dual Shock oppure Move. 

Protagonista di Ho More He· 
roes è Travis Touch· 
down, un ragazzo che 
decide di utilizzare la 
katana laser vinta 1n 
un'asta online per scalare 
la class1f1ca della 
UAA (Uniteci Assas· 
srns Assoc1a1ton) ras· 
soc1az1one che nunrsce tutt glt as· 
sass1ni della cuti! dr Sanlò Oestroy. 
La strullura di gioco si basa su ele· 
menti free·roam1ng, con la possib1 1· 
là di vagare liberamente ali nterno 
della dllà (peraltro dr d1mens1om 
piuttosto ridotte) per recuperare 11 

denaro necessario a "lscrovNsi" a1 
vari combattimenti e per acquistare 
nuovi oggetti con cui arricchire la 
propria abitazione. Per progredire 
nella trama principale ò nocrssarlo 
affrontare e sconfiggere In sequen· 
za gll assassini presenti nella top 
len della UAA in missioni che pos· 
sono essere suddivise in due soz1on1 

distinte· una prima parte. di avv1cl· 
namento al bersaglio, caratterizzata 
da rap1d1 combammenti contro de· 
c1ne d1 nemici, e una seconda In cui 
si affronta il boss vero e proprio Le 
meccaniche d1 gioco non hanno su· 
blto mod1f1che rispetto alla versione 
Wll e Il sistema dr controllo, nella 
sua semphc1til, si adatta alla perfe· 
zione alle caratterisl1che di Move. Il 
numero d1 mosse a disposizione di 
Trav1s non è particolarmente 

• Alo :ocoo u . .a katana la~. 
r,,.,$ Touchdown ha un solo 
ol>Mtt.-.o: d1>enQ1t l'IS$1»ino 
111111t10 I dl Santa Destroy. 



• Uti .. uanoo • .oto,, ~tl;tr pO(rM IUrivt<Silt Ytloctmtntt la 
Città. Sarii costrtuo • uw•la so11mtntt in un PllO di missioni 

• In e t'a trovtri10 diYwti .og1 •. ISalltl. comtl negozio chtvtndt 
t pottn21a i. katana. ~ QUattro Yfdnil un finalt alttrnttlvo 

Un tltolo divertente e ori glnale, che avrebbe meritato 
una maggiore cura nella reallzzazlone tecnica. 

elevato, ma la notevole speuacola· 
rità deglt attacchi unita al ntmo Ire 
net1co degli scontri garantiscono 
comunque un'ottima 91ocabllità. 
Proprio in considerazione delle sue 
caratteristiche strutturali, No More 
Heroes perde parte del suo lascino 

se giocato con un 
.~ normaleDual 
~ '"~:Shock, e l'esperienza 

d1 gioco risulta meno ap· 
pagarite e comvolgeme. 

Ricco di humour nero e di situazioni 
violente, No More Heroes adotta 
uno stile orllflco molto intrigante. 
soprattutto per quanto riguarda 11 
cheracter design, t; un vero peccato 
quindi che la realizzazione tecnica 
risenta di alcuni difetti piuttosto nle· 
vanti. evidenti pnnclpaimente nelle 
situazioni più concitate. Qualche ral· 
lentamento, pop-up ricorrente negli 
spostamenti citt;;id1m e povertà nelle 
amb1entaz1om rendono l'esperienza 

di gioco meno accattivante e lascia· 
no un certo amaro In bocca. Malora· 
do la 1nearita della struttura e la rl· 
pet1ttv1tà d1 alcune meccaniche di 
gioco. 11 titolo Ideato da Suda 51 è 
infatti un vero piacere da giocai e e. 
con un impatto visivo adeguato alle 
capacità di PS3. avrebbe meritato 
una valutazione decisamente supe· 
rtore.11 nostro consiglio è comunque 
d1 dargli un'occhiata, soprattu tto se 
non sei troppo esigente dal punto di 
vista tecnico e se hai voglia di uttltz· 
zare il Move per qualcosa di diverso 
e decisamente più impegnattvo dei 
sol1h titoli multi evento O 

• Nel tuo appMt.1..,...,10 p01r>1 umblaft •nlit1 mOdlfkare la mobilia 
e Yedere Rlm cM Il ~nt .. lMO nuovt ttcnkhf di combattimento. 

• Rl511etto alla verwne Wll sono state apPQrtate migliorie alla 
realluazlone te<nlca t sono slatt aggiunte un pat0 di modalità extra 

El UN GIOCO RLCCO DI 
PEASONALITA 
Sud.151 bunautoreche ha st>mpre 
arricchito le propne OP&re con elementi 
orig1na11e1rr verent1 

GRAFICA. lo stile adottato mostra un 
netto contrasto tra l'asp<!ttO fumettoso e la 
violenza dei combattimenti. 

VIOLENZA. Un titolo nvolto a un 
pubblico adulto, con sa119u• che scorre a 
fiumi• scene d11cretamente •iolente, 

HUMOUR Sono P<esenh numerosi 
elementi comoc1 (rig0<osamente humour 
nero) cht Sp<!Uano Il ntmo dell'azione, 

GiUO!ZIO 
t> PREGI 

Lo stllt giatlco, lo humour nt<O che perva­
de Il gtOCo e la buona risposta al comandi. 

» DIFETTI 

O La scarsa cura nella realluulone tecnica e 
alcune l1mltazlonl nel controllo. 

70 
75 
80 

GRAFICA 
lostitgralico~ ac<illlivante,ma tec­
OIC..-.entt mostl'a rtllllefost lacune. 

» SONORO 
Helode mec:<ate, dw risentono 
Mllr...a di una eccessiva npetitMtà. 

» DIVERTIMENTO 
l4tCunodit d ç.aco otiglftifi cht 
slMUnoàli pMtzionti HcM. 

» LONGEVITÀ 
Sono ntcasar• una domna d1 ore 
per ~,.a ter.,....ravventurll. 

o....-e. tmvertnte e onginale. 
PKcato per una d1S<Nta 
tlllllQflU d PIOfondili e PII una 
~Ione ttcntea nvedtbie. 
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SMAGAZINE 
SEMPLICE M ENTE APPLE 

RETEF\SSA 
CELLUlAR\ 
GRAl\S\ 

Solo noi ti spieghiamo come ... 
t nere Qt l ~ um lini \ t1 ..\ "I.Ca 
t Telelona1e s111ete fissa\\ costo 1eio 
t Chiamaw <jlil\ i~ tll\ t\ i ' llula1ì 
t Inviare 'YMS senza sp~t it1e1e un cent 

La nuova rivista dedicata 
agli appassionati 
del mondo Appie 
iMac • MacBook • Mac mini · Mac Pro 
iPhone • iPad • iPod · Appie TV 

Sve\at\ \ segte\\ 
d\ Ste\Je lo\?;e~ettrto?·secret 
Abbiamo sco~ato per t~ 1 sia g\à tta noi 

- 111 E D I Z I O N I = MASTER 

che fa<.tontano (ìuantc ' u\u10. 

""'1~-

in Edicola 











GRANDE NOVITÀ! 
Scopri l'App iPhone 

dei Turisti per Caso ... 
Per avere sempre i:fiJ 

a portata di mano 
i consigli della 
community di 
viaggiatori più 

grande del Web e 
sapere cosa fare 

e cosa vedere 
ovunque ti trovi! 

......... 
.&. o - -
~ ...... 



PlayStation 3 

Geoe~ 
GUIDA 
Sviluppatore 
MIUSTONE 
Produttore 
BLACKBEAN 
Uscita 
DISPONIBIU 
Prezzo 
€ 59,90 

NO 720P 

m IL MONDO 
A DUE RUOTE 

IL GARAGE. Puoi sogllert trt d111trtntl 
categorie di moto (Superbike, Supersport e 
STKIOOO>. Ognuna con le proprie caratteristiche. 

STILE DI GUIDA. Configura la slmulazlo· 
ne in base alle tue esigenze. aumentando 11 rea· 
lismo o optando per una struttura plu arcade. 

@ COMPETIZIONI. Parttci~ • 9art 
singole, affronta la carriera di un pìlota 
professionista o sftda lìno a 16 g1o<a10<1 ooline. 

IN IMPENNATA SUL PRIMO GRADINO DEL PODIO! 

SBK 2011 
Riprodurre fedelmente le sensazioni di guida di una moto è molto diff icile. 
Ma l'impresa sembra essere riuscita ai ragazzi di Milestone. 

M algrado siano decisamente 
meno numerosi rispetto a 

titoli di guida a quattro ruote. I vr· 
deog1ochi dedicati alle moto pos· 
sono contare su un pubbhco atte· 
z1ònato e competente Tra alti e 
bassi, titoli cancellati e prodotti non 
esattamente indimenticab11i. 1 cen· 
tall ri del joypad hanno sempre avu· 
to un punto di riferimento che non 
Il ha mai traditi: la sene SBK di Mile· 

SBK 2011 colpisce sin dal primi 
Istant i per la ricchezza dell'offerta 
proposta. Tre differenti cl~ss1 (Su· 
perb1ke. Supersport e STKIOOO), 16 
tracciati , 62 piloti attualmente In 
att1v1tà e 17 leggendo sono un bi · 
giretto da visita di tutto rispetto e. 
grazie a li' acquisizione di tutte le 
licenze ufficiali del mondiale Super· 

blke, un ottimo punto di 
partenza per r ivive· 

re in maniera vir· 
tua le l'atmosfera 
di un vero gran 

premio. Nel com· 
plesso soddisfacente 

anche la quantità dr modalità di· 
sponibli1 classiche gare singole, Il 
nuovo SBK Tour (una serre dr prove 
che spaziano da completare li crr· 
cu1to entro un tempo limite a man· 
tenere una velocità costante), sfide 
online per un massimo dr sedici 
concorrenti e la canonica modalità 
Carnera. nella quale interpreterai Il 
ruolo di un pilota esordiente. Una 
vol ta scesi in oista, SBK 2011 mostra 
meccaniche di gioco 



• Al lveli 11YSS11T ci. """'""""" • 11Koss.rlc> ,...,, con attenzkft ~ 
menti quai lii~ 11 ana, rinefiNzlonr t • mome11to In ari Kce4erare. 

a SBK To.. ~porterà ad~ 50 sfide (segtà't IN lraltltolla, flrwt una 
!l<l<a In un tempo 1nite eaftro ancora) !Uorwiti Sj)ar1i in hJttol mondo. 

Nuovi modalità di gioco e una guida reallstlca fanno 
di SBK 2011 il miglior simulatore di moto. 

adattabili a diverse tipologie di 
utenti: la possibilità di attivare aiuti 
di guida rende l'approccio con le 
due ruote surtlclentemente agevole 
anche per I neof1t1 del genere. men 
tre gli appassionati possono sb1z· 
zarrirsi con una serie d1 regolazioni 
che permettono di mochflcare in 
modo piuttosto consistente 11 com· 
portamento della propria moto La 
risposta ai comandi è sempre buo· 
na, l'intelligenza art1fic1ale dei p1lot1 

controlla ti dalla CPU è a livelli più 
che accettablll e. escludendo Qual­
che Imprecisione nel rilevamento 
delle colllslonl. l'lmpresslone che si 
ricava dopo Qualche gara è che SBK 
2011 si assesti sull'ottimo livello 
dell'edizione 2010, pur non appor· 
tando sostanziali modifiche alla 
collaudata formula Milestone 

Nel complesso apprezzabile anche 
la realizzazione tecnica, con trac· 

ciat:J discretamente dettagliati e 
moto che riproducono fedelmente 1 
bolidi che partecipano al camplo· 
nato Superbike. Ottima la sensazlo· 
ne di velocità addirittura eccessiva 
utillzzando la visuale Interna, adat· 
ta solamente a1 piloti più navigati. 
Un comparto sonoro tutto somma· 
to all'altezza sia per Quanto rlguar· 
da le musiche che per gli effetti 
completa un Quadro globale più 
che positivo. Facile Quindi conclu· 
dere con i nostri complimenti a Ml· 
!estone e con un prevedibile consi· 
gl10: se ami 1 g1och1 d1 corsa, non 
puoi lasciarti scappare SBK 2011. O 

• Sono di!.pOnibl a .quo " I •>v i. In primll peisona la ~nsazlone 
di velootà è lmp<mionanrt, ma t motto ditfialt conllollere la moto. 

• Una frenala sbagfiata ~ potùre a """"'!IU•nzc deva,t.'lnll. Sia la 
moto che i piloti po$SOnO SIJl>ire cUnni nel corso di una oera. 

m LA DURA VITA 
DEL PILOTA 
Per riuscire a dr.entare un ca'llpione e 
pt1megg a•enela mo<1a1.ta Camera do­
vrai affrontare numerosi ostacoli... 

MESSA A PUNTO. Consuiia ~tuo lngegne· 
re di pista• controlla la telerMUla ptr adatt.t­
rt la toa moto alle caratttrist1Cht del clrcultl 

CONTRATTI. Ottieni buoni piazzamenti ed 
esegui manovre spettacolari per aumentare la 
tua popolòrlta e ottenere nuovi contrattl 

IN PISTA. Adatta• tuo~ di gu<la alle con· 
dlZlonl ~ pista. In caso do pioggia, presta 
particolare attenzione aff'.>derenza in curva. 

Gluro;1ry1n 
1 .............. 

» PRE<il 
Buona varietà dl modalità di gioco. Notevole 
rcahsmo, che non Inficia la glOCllblllt~. 

>> DIFETTI 

O Il sistema di collslone mosua qualche saltuaria 
lnde<lslont Otfflcitt gioe.ve con visuale Interna. 

)) (iRAFICA 
T rKdati riprtldo(ti con cura e sensa­
ZJOnt di •-elootà apprezzable. 

)) SONORO 
Muslc~e di buon tivello ed effetti 
sonon dtt motori convincente. 

~ DIVERTIMENTO 
~re molto d1,.rtent~ che 
uriscono !Jl0Qbll1tà e rtali$m0. 

» LONGEVITÀ 
Ols<re~ •arittà di modalità di 
OOOCO f llll'OttlrNI opDont online. 

Il M19ilor titolo del suo genere, 
grazie alla rt<<htua di opzioni, 
alla bontà dtl motore di gioco t 
al livello di rol15mo. 
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aster anche su iPad! 
Non perdere tempo! 
Scarica le Apps e leggili in libertà 

O Sani 

~ 

CASA 

W.n '-I~~ 

La rivista di lnfoonal.Jca e Tecnologia più 
venduta 1n Ila! a, ricca dì spunti e idee da 
realizzare subito con il PC 

I, P '"'<- C. oco M l9JZin 
La rivista uff1C1ale della celebre 
trasmissione Tv. Una guida pratica 
dedicata agli appass1onat1 di cucina 
con tante ricette illustrate passo passo. 

Ptù Sani più Belli t.i 
Il nuovo mensile dedicato alla salute. alla 
bellezza e al benessere. Con i consigli di 
Rosanna Lambertucc1 e ti parere degli 
esperti 

'lP .. ,. "'g~zre 

Le pui belle esperienze d viaggio in 
compagnia d1 Syusy Blady e Patrizio 
Rovers1. Percorsi insoliti, consigli doc. 
destinazioni da scoprire e riscoprire. 

Spaw 
Il punto d1 riferimento per conoscere le 
nuove tendenze. le scelte di gusto. le 
novità più ong1nali del mercato. Una fonte 
autorevole per arredare e vivere con stile. 

PI 1y "r ci 
La rivista per PlayStatJOn numero 1 
in Italia' Ogni mese anteprime, news, 
recensioni e le guide prallche per giocare 
alla grande 



Genere: 
AVVEHTUAA/ 
PIATTAFORME 
Sviluppatore: 
SPtCY HORSE 

Produttore: 
EAGAMES 
Uscita: 
DISPONIBILE 

Prezzo: 
€64,90 

• 
11r,nt1• 
ll23MB 720P 

QUANDO IL SOGNO DIVENTA INCUBO 

Alice: Madness Returns 
Ispirato all'immortale opera di Lewis (arroli, l'action-platform di Spicy Horse 
è un inquietante viaggio nella mente disturbata di Alice ... 

A merican McGee's Alice. l'oscura 
avventura ispirata alle opere d1 

Lcw1s Carroll uscita nel 2000 su PC, 
non è mal arrivata su PS2 Und1c1 an· 
ni dopo, però. 11 suo seQuel diretto. 
con al timone lo stesso McGee e pro· 
dotta sempre da EA. permette a1 
possessori di PS3 di Immergersi 
anch'essi nella versione distorta e In­
quietante del Paese delle Meraviglie 
creata dalla mente disturbata di una 
Alice ormai quasi adulta. La salute 
mentale della ragazza è infatti 
tutt'altro che stabile. visto che gia 

nel prrmo Alice era finita In manico­
mio. m stato catatonico. dopo aver 
rentato 11 suicidio In seguilo allò mor 
te della sua famiglia In un incendio 
Considerate le premesse, quindi, 
Madness Rcturns non è esilttumente 
una favola per bambini ... 

Nel corso del cinque capltoll In cui 
si sviluppa Il gioco, accompagnerai 
Alice in un nuovo viaggio per salvare 
il Paese delle Meraviglie e, con esso, 
1a sua stessa psiche. L'avventura, du· 
rante la quale incon1rera1 personaggi 

scen.w10 per trovare ID strada da 
se91J1re, e lattì largo muovendo ltvt, 
attivando Interruttori. .. 

come Il Gatto del Chesh1re e 11 Cap· 
pellaio Matto. st configura come line· 
are ma piuttosto varra. graiie sia al 
buon miscuglio d1 generi, tra piatta· 
forme, enigmi e ai1one, che alle nu· 
merose ablllt:i d1 Allce, dal classico 
doppio salto a poteri più Insoliti co­
me ingrandirsi o rlmplcclollrsi, o si· 
stemare esplosivi per aprire nuovi 
percorsi. Esplorare a fondo e osser­
vare gh (splendidi) scenari in detta­
glio e fondamentale per andare 
avanti, almeno quanto imparare a 
maneggiare le bislacche armi del 

AZIONE. A dostanza o in c0<po a 
corpo, dovrai affrontare temfìcanli 
cr.atur• con un arsenal• decisamente 
btz.z.mo. 



• Allc,lncontm Malmtnlt, olcunl dd Pffl0na09l pr ne po11i del 
due libr~ dal Gatto del Cheslwt aUa ~sa 

• una lavoi..tt > Asso....,,,.,., tt no. Alic' combatl' come una furia, sia 
In corpoHorpo dll!a cistanu (con visuale .U SOl)<a la 51>1ft1) • 

Il maggior punto di forza di Alice: Madness Returns ~ 
senza dubbio la grande varietà dell'offerta di gioco. 

gioco, dalla spada Vorpal al macina 
pepe (che lancia granelli esplosivi a 
distanza), fino al cavallino glocatto· 
lo. Scegliere l'oggetto giusto a se· 
conda del nemico da affrontare può 
fare la differenza, soprattutto visto 
che in alcuni casi la scelta è pratica· 
mente obbligata. Gli enrgmo dal can· 
to loro, sono per lo ptù amb1entah e 
permettono di aprirsi la strada altra· 
verso gli intricati scenari d1 gioco. 
scoprendone 1 segreti e raccogl1en· 

do I numerosissimi oggetti collez10-
nablll. molti dei quali contribuiscono 
a lare luce sulla trama e sul passato 
di Alice. 

la direzione artistica di Madness 
Returns è semplicemente impecca· 
bile: personaggi e nemici sono dise· 
gnati con uno stile interessante e 
una grande ricchezza di dettagli, e 
gli scenari che ranno loro da sfondo. 
che si tratti della Londra vittoriana o 

• •-'ilSl><lt<> . '<!'OC~ - IOO è SPelL coi.re, 
ma ~nte scenari e personaggi 
appaiooo dan ero eccwonal1. 

del Paese delle Meraviglie. sono di 
grande atmoslcra Peccato che 
l'aspetto tecnico non riesca a rende· 
re del rutto la ricchezza dell'Idea ori· 
g1nale. con un risultato che non arri· 
va a offrire la qualità e la spettacela· 
rità che il gioco avrebbe meritato. li 
risultato. tuttavia, rimane atrascinan· 
te. e ben complementa un'avventura 
che ha nella varietà e nei richiami 
della struttura a1 platform classici 
per PS2 (Jak & Daxter. Rayman 3, 
Vexx. Haven ... ) il suo maggior punto 
di forza. e che tra l'altro include un 
codice per scaricare gratuitamente 11 

primo Alice O 

• 1 cinque capttoll di" gtoco son PI 1110 lo corpo< e offrono una 
grande varietà do scenan, lutti, naturalment,. ispirati alropera originale. 

• La modahta Hystera ~rmettt cl conuollart una Alice 
particolarmente incattivita e devastante. 

m L'ARSENALE 
DIALICE 
R"IJ~ninaindf, a,NNnelle1»<odcta Ahceè 
in9radod d tencersigraNadann. come la 
spada Vorpalo"" k<ta e maanapepe 

ARMI. Il cavalllno e la spada nel corpo a cor· 
po, UNI te;e<rlanc1arani. e un pratico macina· 
Pfl)t che spara grllMtli ~a ripetmone. 

UPGRAOE Puoi migliorare'' armi di 
Alice, t I SL>OI vestiti c.ambl@ranno ISP'ltO a 
seconda dello scenario che esploreraL 

PICCINA PICCIÒ. Alice puo romplcciollrsi 
PI!< 1ttraverSllre mtnusco!e portKlne. ma 
anche crescere 1 dismisura 

GIUDIZIO 
>> PREGI 

La sua grande va1.et~. li dHlgn curntlsslmo 
e li downiold dtl primo Alke Incluso. 

» DIFETTI 

O Il comparto tecnico non t all'altezza dcl cre­
ativo design, e cl mene un po' a Ingranare. 

> SE TI PI.ACUTO PROVA ANCHE. •• 
FAIRYTALE FIGHTS THE SLY COLLECTION 

', ··-~ 

, \.- ÈN'' 
-~· 1·t 

.. ... .. .-/ . ..: -
80 
90 
88 

• • 4 ,. 

)• 

GRAFICA 
Vibtanlt e dal ~n interessante, 
IN la qwollà tt<nica llOO •al IOP. 

» SONORO 
HUSlCllt td tltttll di qwol11à, dop­
p.19900 Il\ l!Jliallo dlgllllOSO. 

DIVERTIMENTO 
Un po' lello ntlle pnmt taso, m1 
molto nno t dovtnente. 

» LONGEVITÀ 
GI oWflù' gl t•Ua .-ostl da rac· 
cog-.. '°"" doYVtlO runeroslssml. 

Un'ilYYeftlura mollo varia, 
d1ll'1mblentntone tnquletan· 
lt, elle piol(trl agli .manti H!lll 
"actlon platform• classici. 

Pl;ivGPnPratinn I c;g 



Genere 
SNUTVTTII 
Sviluppatore 
cm lllTDIACT1vt 
Produttore 
IWICDIWUIAI 
Uscita 
DISPOlllBILl 
Prezzo 
€34,90 

IL MORTALE FASCINO DEL CECCHINAGGIO 

Sniper Cihost Warrior 
City lnteractive prova a replicare il successo del suo simulatore da cecchino 
su PlayStation 3. Centrerà il bersaglio? 

S e hai mai giocato online a un 
quals1as1 shooter 1n prima ~r­

sona. saprai che il ruolo del cecchi­
no è uno tra 1 più ambiti. Cosa può 
esserci di più esaltante che umilia­
re il proprio avversario uccidendo­
lo da una direzione inaspettata. 
senza dargli la possibilità d1 capire 
cosa o chi l'abbia colpito, Consa­
pevole della difflcolta d1 realizza­
re uno sparatutto del calibro di 
Colf of Duty, City lnteractive ha 

deciso d1 sfruttare il fascino del 
cecchmaggio per proporre 

CUORE. C1<ca d1 manttMn I 
bilttlh del tuo cu0<e al minimo 
riposandoti dopo una corQ e 
scegliendo una POSizlone di tiro S1CUra. 

un titolo diverso. potenzialmente 
appet1b1le a tutti I tlrator virtuali 
che affollano la Rete. 
Un'idea che è r isultata vincente, al­
meno dal punto d1 vista commer­
ciale, dato che le precedenti versio· 
ni PC e Xbox 360 hanno ottenuto 
ottimi risultati, nonostante le criti­
che. Effett1vamcnfo. la meccanica 
elaborata da Ci ty lntNact1ve non è 
da disprezzare interamente. 

Gli aspetti più caratteristi ci del 
cecchlnagglo sono stati replicati 

VENTO. llerllica dlrtzlont t for­
u dtl vento Il'!• coml)-Onsort lt modi· 
fiche alla traiettoria del prolettllt da 
MSO provocate. 

con attenzione. includendo ad 
esempio la necessità di controllare 
Il proprio battito cardiaco amaver· 
so la respirazione. verificare l'ln· 
fluenza del vento sulla traiettoria e 
l'efficacia del proprio occultamen­
to Caratteristiche che obbligano a 
un approccio alle m1ss1oni lento e 
ragionato, muovendosi silenziosa­
mente cd evitando gli scontri inut i­
li, esattamente come si comporte­
rebbe un cecchino reale. Peccato 
che alcuni difetti del gioco impedi­
scano di apprezzare appieno i suoi 

3 INVISIBILE. Scegli con atten· 
>•ont ti luogo d'appostamento per ri­
durre le poss1b1htà d1 Msere scoperto 
una volta sparato Il primo colpo. 



• La dispoo1c Il de~ munizioni t udcolmtnlt alla per essere un 
simulatore do teccl'lno. Non I• trowe<al mai a ~to• 

• Attravtrso <orus Mode pu()j ralltntare ttfllporantamtnlt 11 ttmpo 
per aumentaie la p<ec- del tuo 1110: uble conlro i ~rsagll moblll! 

La mediocre IA, compensata con metodi truffaldini, rende 
l'ellmlnazlone di alcun I avversari a dir poco frustrante. 

aspetti positivi. In partlcolare la 
mediocre intelligenza 11rt1tlclate. 
compensata con metodi truffaldini 
che rendono l'cllmonaz1one do alcuni 
avversari parecchio frustrante. Op· 
pure 1 saltuari momento d'azione 1n 
cui si interpreta un membro delle 
truppe special' o un ribelle messi­
cano. la cui linearità e banalltà 
strutturale contrastano con le più 
elaborate rasi di cecchonagg10 A 
questo si aggiunge una reahzzaz10-

ne tecnica appena sutflciento, ma 
più per merito del motore grafico 
Chrome Englne 4.0 che per l'abilità 
degli autori. 

Quello che delude maggiormente, 
t uttavia, è 11 fatto che tutti i suddet­
ti dJetti fossero già presenti anche 
nelle versioni 360 e PC del gioco. 
Invece di correggerli, City lnteracti· 
ve ha preferito lim1tars1 ad apporta­
re solo alcune piccole migl,orie 

estetiche. e ad aggiungere qualche 
nuova missione, modal ità multig10 
calore medi te e un palo di armi rlUO · 
ve Ouesru111ma aggiunta. peraltro. 
è dedicata solo ai feticisti, dato che 
tutte le armo uccidono con un colpo 
alla testa o due al bersaglio grosso. 
e si d1tterenz1ano solo per aspetto, 
cadenza e capacità del caricatore 
Tenendo on conto Il prezzo contenu ­
to e l'assenza di litoti simili per PS3. 
se sei un appassionato do cecchi­
nagg10 potresti prenderlo in consi­
derazione per re sue indubbie doti 
d ong1nalità ma 11 gioco in sé è 
p.uttosto deludente. O 

• I colpi più preci• sono evldtnZMllt di una s~uacol•r• lnquadr&luro 
che seg<Je 11 proietllle lino all'Impatto contro la vltUma designata. 

• La necHsltà di ut •Uat• i mttlit t ~ curanl denuncia 
l'obsolescenza strutturale delle fasi d'azione del gioco. 

m TUTTIAL 
CAMPEGGIO! 

~~~~~~~~~~ 

Notloll ~ote Il! ~te aclQOftale ala versro­
ne PS3. U rroJ u• tnUtodll; f~ttochetuttJ 

MODALITÀ ORIGINALI. ~modalità 
Deathmatch, Team Deathmatch e V.l.P. sono 
1dentoche alle ve1$ionl PC/Xbox 360. 

CATIURA LA BANDIERA. Un clauico. La 
llKHSllÀ d1 rtcUPerat• la ti.ndltra rende 
legg4!rmtntt più ainamrco I gioco. 

r~ 

HAROCORE. Una moda!JU in cui d realismo è 
al maswmo Se"""" altre sì·~·. qui si 
hi paura d1 muovt1'$1 dal punto di •tsPIWft ..• 

GIUDIZIO 
» PREGI 

li lasclnoddl'•~-. la resa del f)MCl­
pah ~tnll del cecchir.19900, 

» DIFETTI 

O Fasi d'azione degne dl 1110 Sl>il'•tullo d110 
anni la IA sca11a. Hodal1tll multlplayer llmttate. 

»SE TI ~PIACIUTO PROVA ANCHE ••• 
COO MODERN WAllfAAf 2 8ji;BAOCDlmUl'/2 

. ..... _.:.:a. ,. ..- - .; . . "'" 
• ~ .•. 

72 
50 
69 

» GRAFICA 
Scenan troorcai realazali detente­
mentt e con una d""2Q varieta. 

»SONORO 
HllSlà'e r•PttXlw e doppiaggio (il 
lngltse) rtolalo 111 modo svoglialo. 

» DIVERTIMENTO 
Ct<CNnore è ~e. lindi* non 
to tto;I d.t>antJ - suptrUmani. 

» LONGEVIT l 
ti"°"''~ dtla ~ PS3 non risol­
lfvn> .. l)olllfZD de! mllt1Playtr. 

Un'ldN orilin* IOO'ilwla c1alt irica· 
PKlU òti suoi alltori. ~po' d'at· 
tfll2JOl1e .ru. e aie fasi d'anooe e 
a..-1vuto un poccolo classico. 
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Sviluppatore 
OBSIOIAN 
ENTDITAINllOO' 

Produttore 
SQUAREENIX 
Uscita 
DISPONIBLE 
Prezzo 
€ 59,90 

MAZZATE E INCANTESIMI IN COMPAGNIA 

Dungeon Siege lii 
Ancora una volta, la pace e la serenità di un regno incantato sono minacciate. 
A chi toccherà prendere spada, libro di magie e partire all'attacco? 

D vngeon S1ege lii. pnmo capitolo 
della sene ad approdare anche 

su Pl;iyStatlon 3, prosegue suf!e basi 
gettate dai suo predecessori. offren­
do un'avventura che unisce azione e 
riflessione. Partendo da una trama 
piuttosto banale, che ricicla buona 
parte del cliché del genere. Il glOCO 

sviluppato da Obsidlan Enterta1nmen1 
riesce comunque a oflnre numerosi 
spunti Interessanti 11 sistema d1 gioco 
unisce meccaniche elementari e coin­
volgenti a una discreta varietà d1 si­
tuazioni, combinando rutto con una 

modalità multigiocatore d1 assoluto 
hvello.11 nsultato finale, 1n questo mo­
do, e a dir poco esplosivo 

La missione nel regno di Ehb, terra 
che gh appassionati della sorie hanno 
già avuto modo d1 conoscere. pub 
essere affrontata scegliendo tra un 
cast composto da quattro personag­
gi il guerriero Lucas Montbarron. lll 
strega Katarlna, 11 mago Re1nhart 
Manx e l'arcana AnJall. La scelta ope­
rata Influisce fortemente sullo stile di 
gioco da adottare: nonostante I com· 

fD COME SALVARE IL FAVOLOSO REGNO DI EHB 

g..-dtndo n., gioco ottetral nuove ermi 
ed equl~lamentl, Oltre o punii es~ 
nenza con cui a,qulslre nuove abilita. 

battimenti Stano basati sulle meccani­
che degh actlOll game, le differenze 
nelle varie caratteristiche (accentuate 
con 11 progredire dell'avventura) sono 
Infatti piuttosto rilevanti. Il potenzia­
mento dei personaggi può avvenire 
mediante l'acqu1siz1one d1 punii espe­
rienza e 11 recupero d1 nuovi eQuipag· 
g1amenu (o di denaro da spendere nei 
negozi). sia nella missione pnnc1palo 
che nelle Quest secondarie. L'area di 
gioco. di dimensioni tutto sommato 
consldere11oli. pub contare su una di­
screta varietll dì ambientazioni e. fat-

3 DECISIONI. In akune s1tuauoni, 
dovr .. orenct.re dtll• decisioni cht 
avranno una leggera lnnutnza sullo 
sviluppo del~ st0<1a 



• Esplcnre Dì · .lff1on1Mt~lnt<mpo1Mlttmlgliol'.,elt 
caratttrisbcht dtl proprio tr0t sono gll ~ bost cl INn9fOll ~/IL 

• In qualunQ\.< oriento t PGUlb -« ontr1re 1n uni 111rt1ta Pt< alutart 
un amko o Ptf c~ con altri tre 9 ocato11 online. 

Dungeon Slege lii~ un gioco di ruolo con dinamiche 
actlon che offre il meglio di s6 nel multigiocatore. 

te salve alcune zone ragg1un91b1lt so· 
lamente dopo aver nsolto semplici 
enigmi, è v1s1tab1le sin dall'1mz10 La 
llberta d1 movimento é un elemento 
sicuramente apprezzabile e. unito alla 
possibilità di operare alcune scelte 
che influenzano 111 minima parte l'evo· 
luzione della trama, rende lo sviluppo 
dì gioco più vario 

Uno dei punti di fo rza di Dungeon 
S/ege lii è il sistema d1 controllo nelle 

rasi d1 combattimento. I comandi s1 
hm1ta110 a un attacco base. una d1feSèf 
c Ire tasti associabili a mosse avanza­
te e attacchi speciali utilizzabili a con· 
dizione di disporre di sufficiente 
energia di attivazione. Il risultato è 
una sequenza di scontri che si succe· 
dono con un ritmo frenetico, ma sen· 
za mai risultare eccessivamente cao­
hc1 o casuali. 
Particolarmente bnllante la modalità 
multtg1ocatore cooperativa: grazie 

alla possib111ta di giocare sia offllnc 
(due g1ocaton). sia online (massimo 
quattro 91ocaton), gar antlsce ulterlo· 
n spunti e incrementa la già notevole 
longevità Pur non brillando per orig1 
nalltà. e pur considerando una reallz· 
zazione tecnica non miracolosa. Dun· 
geon S1ege 111 riesce a cogliere nel 
segno. Gli amanti dei titoli che uni· 
sconoazione ed elementi strategici 
(legati principalmente all'evoluzione 
dei pern>naggi) e quelli che hanno 
già apprezzato' precedenti cap1tol1 
su PC hanno trovato 11 gioco giusto, 
che li accompagnerà per un lungo 
periodo di tempo O 

• Cirmtori, citi.I, caverne, oo.dt. °"'1gl!<WI ~ l•I ol1re una vaiieta disco­
na<i nei quali affronterai scheletn, 1'91'1 grganu, aeoture alate e altro ancora. 

• L'edizione limitata 01 OUngro Sego I comprende quauro 09gettl 
extra in grado di potenziare le caratteru11che del tuo Pt<sonaggio. 

m MOLTA AZIONE, 
MENO RIFLESSIONE 
I combattlment• sono strutturat. '" tempo 
reale, come nei glOCh d'azione 01nam1c1. 
diretti e idea per ti mu1t191ocatore. 

AZIONE. Un tasto è deputato agli attacchi 
base e un altro per la difesa, con la possibili· 
tà di parare i colpi nemici o dì schivarli. 

COLPI SPECIALI. Disponi di tre colpi 
speciali. il cui ut1huo dipende dalla canea 
della barra d1 concentrazione. 

IN COMPAGNIA. Puot giocare con un amico 
offt1M oppo.we 11 Rete con iftn trt 9IO(.lton. Se 
Hl solo, I tuo alitato e conuoa.to dalla CPU. 

GIUDIZIO 
» PREGI 

Ore e ore dJ dlvtrtlmonto da vivere da soli 
e In compagnia, sia onllne che omine. 

» DIFETTI 

O Gralka poco spettacolare. La trama e lo svi· 
h1ppo del gioco non brillano per originalità. 

DRACòONAt;Ell 

'~ ... 
.,. : .. -: "! ·-~=--

» GRAFICA 
~o grafico di buon ivelo, che 
non r.tggU111t tuttavii poccN eccelsi. 

» SONORO 
Helod~ .clf9Uile e ~to (m 

~-----lng-=-!He) dt laetura appruzabile 

» DIVERTIMENTO 
Malgrtdo la semplicità et.Ila strut­
t.n, il d1Yt1timfnto t assicurato. 

» LONGEVITÀ 
DKrw di ore di !llO<O. w da ""1 che 
""~di •lln-llieri. 
Unendo Ri<1nt tGdR. ~ ~ 
ge 1# c091oe nll sogno, pur 5ellLl 
1111 gnllu ~@una 51rut­
tura iwrtkoiarm«t1• onginale. 
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Genere 
PIATTAFORME 
Sviluppatore 
TRAVELLERS 
TALES 

Produttore 
DISNEY 
INTlRACTIVE 
u~cita 
DISPONIBILE 
Prezzo 
•59,90 

PIRATI ALL'ARREMBAGGIO SU PS3 

LEGO Pirati dei Caraibi 
m L'ISOLA DEI 
PIRATI 
Costruire (e distruggere} ogget· 
ti con i mattoncini Lego. com· 
battere. nuotare, ag9raopars1 a 
pareti, btlanciarst su corde: 1 pt· 

rati dispongono d1 una notevole 
Quantità di azioni. ma ciò che 
conta è usare 11 cervello! 

PERSONAGGI. ~r molwre 
i vari enigmi pr~t11n ogni lvello 
t n«essano sfruttare~ arattt<i­
stiche di ogni P•r$0na99t0-

Dopo Batman, Harry Potter, Guerre Stellari e Indiana Jones, 
potevano mancare i Pirati dei Caraibi nel mondo Lego? 

U sc1to 1n contemporanea con a lanoo 
nelle sale cinematografiche di "Oltre i 

Confini del Mare", Lego Pirati dei Carafbuiu· 
nisce In un solo titolo tutte le awenture d1 
Jack Sparrow. Quattro episodi, In sostanza, 
sudd1v1sl a loro volta in cinQue capitoli af­
ftontab1ll sia da singolo che Insieme a un 
amico. tramite una modallt~ cooperativa 
altlvoblle In qualunQue momento. Come in 
!Ultl I titoli della serie Lcgo, lemeccaniched1 
gioco sono basate sul recupero d1 oggetti. 
sull'unione di mattoncini. su sezioni platform 
e sulla risoluzione di enigmi. li rie· 
ch1ss1mo cast a disposizione 
e composto da oltre 70 

devono essere combinate per 11usc11e a pro· 
grediree per sbloccare 1 numerosi extra rac­
chiusi a interno del porto. 

Forte delle sue ambientazioni colorate, del 
suo senso dell'umorismo e del suo livello di 
d1ft1c01tà piuttosto basso, Lego Pirati del 
Caraibi riscuotera sicuramente successo tra 
Il pubblico più grovane. I giocatori più esperti 
ootrebbero invece essere delusi dall'eccessl· 
va fac1htà e dalla quasi totale assenza di no 
v1tà rispetto ad altri titoli Lego. O 

• L4 n • di SIM.,ow indlca la llOS'oone di 
0911tltl 1nd11Ptnsabti I* P<09ttdtre ntl gtoco. 

o 
- - -~ ,·-..... -": 

--~. - · -- - - -- ".,. -,.~ ;.. . -=:_-::_.;. .• ·'- -~ - -· 
• Ottr< ti rssid enogmi e aie fa9 lllalform noo mancano 
I combattimenti con lli'Mi. soldati e arvmall selvaggi. 

GIUDl2:10 
» PREGI 

la ltdtltà lllt Ptllltolt orlglnall, lo humour 
e la quali~ di alcuni enigmi. 

» DIFETTI 

O Molto sirNle agti altri tuoli della serie Lego. 
Piuttosto semplice da portare a termi,.,, 

» GRAFICA 
Sctnart colonll e disaetamente cu­
rai.. DI buoni lilltw"a le animaziol1i. 

» SONORO 
Non S()OO pmentr dialogli, ma la 
~delle rTl!l1dle con-ciensa. 

» DIVERTIMENTO 
Sdltmi d gioco~ Wb. AIJl>asSionan­
lt li~c~ 

» LONGEVITÀ 
ll'nto cl cltftccftA ~ Sbloccare 
MtJ 91 un nchJfde tfllll)O. 

Un tlolo .ldalto soprattutto 
a un pubblico glov-. cllf 
11HU 1 ultlira,. ressenu dei 
Levo e del Ptrat1 del Caralbl. 



PROMOZIONE SPECIALE! 
TUTTI I NUMERI E LE GUIDE CHE HAI PERSO ..• 

indiea con una X le pubblica . O Pia·'~ . .oon che desideri ricevere· 
''""'rera!IQll 50 + 2 Guide . 

O 

2,99euro 

Play(,ereration 51 + 2 Guide 

O PlayGef'1e<a;ioo 52 .,. 2 Gwdc 

O Pki)<jeneraoon 53 + GOOJ 

O ~oon 56 +Guida 

O Play(é1era-.iof1 58 .. 2 Guic<> 

- toralequant·~ 

2.99euro 

),(f}euro 

2.99evro 

2.~euro 

2,99evro 

Nome 

~ Cognome 
;'i 

~ Via 

n' 

Sce'9<> di elfettu.Jfe 
11 J'd9Jmento attt.M!f10: 

Oi' ----

forln.) ______ _ 

woci..i.. o (lb-0~0 _..OiMJMiil•D:ir..~1t 



Genere 
GDA 

Sviluppatore 
ATW S 

Produttore 
GHOSTUGHT 

Uscita 
DISPONIBILE 

Pren.o 
€ 39,90 

• Mr, t lioda 
··-· ~- "'" l'W .... , .... .. ... , 

-·~~~~~~~~~-

1 L GIORNO. Trascorreri11 mattinate a 
scuola. Interagendo con I tuoi compagni di classe. 

Tart<irus e combatte<ai conuo mostruose aeature 

NUOVA PROTAGONISTA. In QUtSta venlo­
ne c'l anche una protagonista l..,,mln•lt 

661 PlayGeneration 

SIMULATORE SOCIALE O GIOCO DI RUOLO? 

Persona 3 Portable 
Tra compiti ed esami, la vita di uno studente non è semplice. Se poi di notte 
deve combattere per salvare il mondo ... 
fti'rsona J Portable, gioco d1 ruolo 
r appartenente all'universo d 
Sllil1 Megam1 Tense1, approda nel 
Vecchio Continente in versione PSP a 
circa tre anni dall'uscita per PS2, con 
un'edizione riveduta e corretta. Man­
tenendo inalterati gli elementi base 
della struttura di gioco. il team di 
Atlus ha infatti operato alcune modi­
fiche alle meccaniche d1 combatti­
mento e ha arricchito il gioco con un 
extra che sarà sicuramente gradito a 
chi ha gia completato l'ongtnate· una 
nuova protagonista che pennettera 
d1 vivere l'avventura da un diverso 
punto di vista 

Uno degll e tementi peculiari d i Per· 
sona J Portabte è la presenza di due 
st1ll d1 gioco completamente d1lfe­
ren11 che si susseguono con 11 progre­
dire del ciclo giorno/notte Le las1 
ambientate d giorno seguono 11 
cammino del protagonista nelle sue 
azioni quotidiane e sono incentrate 
sulle sue relaz1om sociali con 11 mon-

do che lo circonda. Il controllo del 
nostro personaggio avviene tramite 
una semplice serie di azioni d,1 ~etc 
zionare da menu e l'Interazione con 
compagni di scuola/ami 
cVconoscenti si basa 
su dialoghi ascella 
multipla. Ope· 
rando le scelte 
corrette e riu· 
scendo a man· 
tenere buoni 
rapporti con ì 
propr amici si 
ottengono come 
ricompensa 
degllextra 
da sfrutta· 'Hl ""!h.."'.--..i: 
re nella se· 
conda parte 
della giorna­
ta, quella 
checosli· 

tu1sce Il vero fulcro del gioco. Le ses· 
s1oni notturne. che adottano una 
struttura tipica dei giochi d1 ruoto. 
sono ambientate in 
una zona d'om· 



• Dl.nnte I g1or- ~momrao c!Mntoru scuoll: liu~ I tuoi 
cotr4)i!lrictteml POI~ e» Wllmrt nècombi-u notturri 

• Ogn ~ "'9QIO ~ "'" 11n1 'PII.- • cht pu6 essere evocata 
ntkono dti combittimentl comt wpporto d'attxco t di d1lew. 

• I mostri d1 ro. 1110, come d11redlzlont. stguono 
schtml di attacco prldtt1ntt1 C.pwt t prtvtdtrt I loro 
movimenti t rondamtnlalt Pt• uccldtrtl. 

Con Persona J vivrai una doppia vita: sarai uno 
studente di giorno e un eroe di notte ••• 

bra denom1n.ita .. Dark Hour" e vedo 
no Il protagonista Impegnato a visi· 
tare gli oltre 250 ambienti che 
formano Il Tartarus. una gigantesca e 
misteriosa torre. All'ìnterno dì questa 
torre si possono recuperare oggetti e 
denaro, oltre a combattere contro 
nemici che bloccano l'accesso ai pia­
ni successivi. Glt sconto avvengono 
utilizzando uno schema a turn in c:u1 
è possibile impartire degh ordini a1 
propri compagni d'avventura (o la · 

SC1arll agire in maniera automatica) e 
richiedere l'Intervento delle "Perso­
na', potenti entita pronte a suppor­
tarti con una serie di caratteristiche 
speciali. Proprio riguardo alle "Perso­
na ', è Interessante sottolineare come 
la presenza d1 un ambiente speciale 
(denominato Velvet Room) deputato 
alla loro combinazione introduca un 
elemento strategico e permetta di 
dare vita a un numero veramente 
elevato di varianti 

l 

Il mlx t ra due st lll di gioco d lffe· 
rentl, una reahziaz1onc tecnica più 
che adeguata e una longovltà ga· 
ranttta da un numero veramente 
1mpress1onante di missioni rendono 
Persona 3 Portable un titolo calda· 
mente consigliato agli appassiona ti 
del genere. Chi non ha problemi 
con l'inglese (indispensabile per 
superare le fasi di interazione so· 
ciate senza agire a caso). ed è alla 
ricerca d1 un gioco d1 ruolo che uni· 
sca elementi classici a qualche inte· 
ressante variazione sul tema. trove· 
ra nel longevo titolo Atlus un 
prodotto ideale O 

• Sono ~ltr• 250 p\. di cui~ composto Il Tartarus, 
l'ambiente di gioco m tul vivral le sequenze notturne. 

• Riuscendo a ston:lftun nemlconel<0110cluncombattlmento potrai 
e;eguire un attacco combilllo ins1emugiall11 membri del party. 

UN AIUTO 
SOVRANNATURALE 
Il termine "Persona· nel MOIO del gioco s• 
11fe11sce a delle enl•ta sovrannaturali che 
POtral lrwocare nei corsodetravventura 

I~' 

~ ~.~\ ___ IÌ 

PERSONA. Ogni membro del tuo party dl­
spc>ne di uni differente "Pt<sona". Il protago­
nista pob evocare tutt e quelle disl)onlbill. 

FUSIONI. Nella Vetvet Room puoi combinare 
due o tre dl'le<se ·~· ptr ottenere una 
nuova enti!.\ con uratteristlche uniche. 

MISSIONI La parte dìuma è dedicata alla 
gestione del rapporti soc1all, mentre di 
notte dovrai affront1re ~rlcolose missioni. 

~---~--··- .. , 
GIUDIZIO i 

»PREGI 
Il slsttm1 d1 combatbrMnto e la varietà di 
"Ptnona" dbponlblll. 

»DIFETTI 

O Non è t radotto In italiano. l e fasi diurne 
alla lunga potrtbblro annoiare. 

51 TI PIACIUTO PROVA ANCHE ••• 
Dl'StAU2· O&DI HDOD&.Y~ 

..:. ; . . --~-: 

·"" .. :.: . -
. '"' ~ '4"- "' ' 

F"F VII CRISIS CORE ' -. ..• . 
• r --. ' .... 
~ () 

..... . · 
>GRAFICA 
Buon cllalacter design e dl1<:reta 
varteU 1>el'e ambientazioni. 

SONORO 
HllSIChe d1 buon livello, ..,.;he se 
tcetsswamenie rlpetftive 

DIVERTIMENTO 
C-tw nel comblnlrntnu 
c1>t M11t Id cl tmtru!ont sodlllt. 

LONGEVITÀ 
(~gl ~ 250 plwli del 
TMIMllS nd111demotto tempo 

Una convfl"SIOf'lit •amcchrtl"' 
cl ottimo llYetlo, consigliata al 
fin citi gtfllft dlt non hanno 
problomi con la lingua inglese. 
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• TI APRILE: Son-1 r '3 rl li es noo 
aut or zzate s ;>SN 

• 19 APRILE: Vienecorferna:a u~ ~ 

del d. spos1~vo <Il SICU'ezzl' 

• 20APRILE: SEl'Yl2l0 nelllt "'O:toper 
1Mtdre danni magg "' 119a e\ d t~o 
conferrl'are lagraV1:a<M! acce~ lcgJ 

• 27 APRILE: SOi' 
ri<J ~arda te I tt.x 
ciel DOSSIDI e •urto dei 
loro carte d crcd •o 

•I MAGGIO: Dur1nte.maù>Pferenza~taml)D 
inGwpponcv1cneJ•m ne. toct· prr:.to 
sistema wrra rtdlllva'o processo werr/l 
gradualmente per tcrr •o o e '100 tut\l e vtZ• 
saran'10 subito d :pon b 

• 15 MACiCilO: PS', ene r tl ato 

, 
PERCHE 

IL SERVIZIO 
' PSN E INTERROlTO? 

Sony ha bloccato l'accesso al PSN dopo essere 
stata vittima di un attacco Informatico da 

parte dt un gruppo dr hacker che ha superato 11 

sistema dt sicurezza e acquiStto i dat personali 
degli utenti Dal 15 maggio i responsabili del 
servizio hanno avvia:o un lento r.pnstino. 

lnlz'ando con 11 gioco online e la 
comunicazione tra gh utenti. 

, 
PERCHE 
SONYHA 

ATTESO COSÌ TANTO 
PRIMA DI AVVISARCI? 

Quando SI sono resi conto dell'intrusione, gli esperti di Sony 
non sapevano lìno a che punto gli hacker erano penetrati 
nel loro sistema di sicurezza Sony ha deciso di chiudere 

QUALI 
DATI SONO 

STATI SOTTRATTI? 
Dati personali (nome 1nd riuo. posta elettronica, data 

d1 nascita), dell 'account (ID e parola chiave). bancari e sto 
neo degu acqu1s11. Si teme che siano stau trafugati anche I 
numeri delle carte di credito. esclusi I codici di sicurezza. 

11 servizio per evitare nuove mhltrazioni e verificare la 
gravità dell'intrusione prima di dare l'allarme. Non 
appena ha avuto la certezza di quanto commesso 

dagli hacker, Sony ha reso pubbhco l'mcidente e ha 
messo In guardia gli utenti PSN delle possibili 

conseguenze e d1 come ostacolare un 
eventuale ullhzzo dei loro dati 

personafi. 



CiLIHACKER 
POSSONO ACCEDERE 

AL MIO CONTO 
CORRENTE BANCARIO? 

No. Anche se hanno èl11UtO accesso ai dati della carta d1 cre­
dito. non hanno potuto mettere le mani sul numero di sicu­
rezza llldicato sul retro de .a carta e normalmente chiesto 
durantegl acq~t• ontone E dlff1Clie, qu1nd1, che abbia­

mo potuto lare un uso fraudolento della tua carta. 
C'è da dire che non tutti i siti chie-

~~~-.,...._ dono il cod'1Ce di sicu-

SI CONOSCE 
' 

COSA 
DEVO FARE 

PER EVITARE 
PROBLEMI IN FUTURO? 
Nel caso qualcuno possedesse tutll 1 tutti 1 dati della 

tua carta d. credito e quelh personah. avrebbe bisogno 
d1 POChe inlormazion1 extra per poterli usare Attento, 

quindi, a non fomlrll abboccando a trappole telefoniche 
o via posta elettronica R1corcla che né Sony, né le 

banche, né qualsiasi organismo ufficiale ti chiederà 
mal dati sensìb1h via telefono Se usi lo stesso 

L'IDENTIT A DEI 

nome utente e password per altri servizi 
camb1ah immediatamente. Verifica con 

frequenza il saldo della tua carta 
per un po' d1 tempo. 

LADRI? 
L'identità dei responsab1h dell'att<1cco al momento è 5co­

noscluta. All'inizio i sospetti erano ricaduti sul gruppo Ano­
nymous, che tuttavia si è fermamente dichiarato estraneo 
alla vicenda. lndiscre2t0m hanno lanciato Ipotesi su come 

HO 
PROBLEMI A 

RIATTIVARE IL MIO 
ACCOUNT, COME DEVO 

potrebbe essere awenuto l'attacco: sembra sia stata 
usata una PS3 modificata, camuffata via software 

cosi da farla apparire come un kit di sviluppo. 
Se tosse vero. la nsposta d1 Sony contro le 

modifiche alla coosole si farà ancora POSSO 
RECLAMARE x 

PER I DANNI SUBITI? 

FARE? 
Dopo l'aggiornamento 3.61, se VUOI connetterti al 
PSN sei obbligato a cambiare la parola chiave in­

serendo quella precedente seguita dalla nuova Se 
3vessi dimenticato la tua vecchia password, ti baste-
rà selezionare "Password smarrita?" perché ti ven­
ga Inviata una mail con le istruzioni per modificar­
ia via web Nel caso la mail tardasse ad arrivare. evita d1 premere Il 

pulsante più d1 tre volte in un giorno altrimenti ti verrà bloccato 
l'account per 24 ore Se ti fossi registrato fornendo una mail non 

valida o dati lasull non ti rimane che contattare Il supporto 
PlayStatlon fornendogll l'ID Online, Il numero di serie 

della console e, se la possiedi, la mail con cui ti 
sei registrato per poterti riappropria­

re del tuo account. 

IN COSA 
CONSISTE 

L'AFFINION 
INTERNATIONAL LIMITED? 

Oltre al "pacchetto di bentornato", per rassicurare i 
suoi utent Sony ha annunciato un plano di protezione 

relativo alle carte di credito e a eventuali furti di Identità 
proposto dalla società Afhn1on lnternational L1m1ted. 
Sot1osc11vendo!o, potrai godrere di una protezione 

lmanz1a11<1 e dei dati personali, supporto per 11 
recupero d1 dati rubati, mon1toragg10 delle 

informazioni sensibili, hotline telefonica per le 
richieste d1 aiuto e altro ancora. Secondo 

Sony, 11 servizio sarà gratuito per I 
primi q mesi. 

p1udura . . 

Essendo 1 server s1tuat1 neg USA, non è possibile 
effettuare una denuncia per violaziooe di clati personali per 
rlvalertl dei danni morali ed economki subiti. C'e da dire che 
Quest. ult1m1 riguardano solo 1 servizi m abbonamento quali 

PlaySt<111on Plus, OC Universe Online e O Music Unl1m1ted. 
opportunamente compensati da Sony scontando dai 

trenta ai sessanta giorni agli abbonati a seconda 
del servizio. Riguardo Il pacchetto d1 'ben 

tornato" o "Welcome Back". t1 ricordiamo che 
terminerà a Ime giugno, quindi se non 

l'hai ancora reclamato, provvedi a 
farlo In frettai 

C'ÈLA 
POSSIBILITÀ 

CHE QUESTI PROBLEMI 
SI RIPETANO IN FUTURO? 

Per quanto la storia ci insegni che nessun sistema informatico si 
possa dire totalmente blindato, Sony s1 sta 1mpegnondo di massimo 
per complicare ti lavoro dei prossimi hacker che vom1noo violare ti 

PSN Ad esempio, sta collaborando con diverse società spedalizzate 
nella sicurezza 1nlormatlca e sta Implementando un nuovo sistema di 
registrazione dei dati persona li degli utenti Ha inoltre assegnato a 

un esperto il ruoto d1 responsabile per la s1eurezza delle inlormaz1on1. 
•rtCancandolo d1 mantenere al sicuro 1 nostri dau. V1 sarà inoltre 
un sistema d1 monitoraggio automat1eo del software e della 

gestione della conl1gurazlone per prevenire possibili attacchi, 
un aumento dcl hvell1 do protezione e criptazione dei 

dati, un 1nspess1mento delle maglie d1 controllo 
nelle ve11f1che antl-mtrus1one o d1 attMta 

inusuali, oltre che l'aggiunta d1 lirewal 
addizionali 



Le migliori periferiche per sfruttare al lQQO/o PS3, PS2 e PSP. 

HAUPPAUGE HD PVR TIPO REGISTRATORE DIGITALE 
COMPATIBLE PC 

I tuoi trionfi 
passeranno alla storia 

PRODUTTORE HAUPPAUGE 
PREZZO€ 219,90 
SITOWl:b WWW.HAUPPAUGE.IT 

Se sei un campione incompreso in cerca di fama o semplicemente vuoi condividere le tue vittorie con gli amici, 
inizia a risparmiare: Hauppauge ti offre un modo semplice (ma non proprio economico) per registrare le tue imprese ... 

11 INSTAUAZJONE. Tra 1magg100preg1 

dtQuesto poccolo vodcoregistratorecig ta· 
le figurano la sua modestia' fl termini dt n­
SQIW nctiieste(\11$1ta • $1\0 per le $PeClfiCll(1 

cO!Tl)lete) e la tao tà d instalazooe. Per 
utilizzal'lobastacollegar1ollli!USBaun PC 

deoo1 la quahtà audio/video. che si nflettera 
suN'ingombrodel file finale Al massimodel­
la quahtà, un hleda 10 minuti ocaipefàa­
ca un 91ga. li progr;!mwa fQmito ogni \irlto 
può essere un po' "capnccioso· ma nien!e 
che un riavviO non abb<a risotto. 

matchPS3nevabeneunoQualsias1. Va se· 
gnalatounmonimod1111put la9111fased1 re-
9 StraZ1011e usando il PVR come passante. 
ma$! ti9tt<I de QUill<:osa che noterai ~o 111 
ra'issrni CclSI. 

sul frontale. Laconlezooe include un tele­
comando (l)Ultropponon ublluabìle per 

gestire la regista:oone). e uncavocompo­
neot de generose dWneosio!i o 

e alla fonte che prefer se• (PS3o decoder d,. 
girali) attraverso un cavo COO'IPOI 1e1 Il Una 
volta cor egaro a -ingresso~ del 
moottorodella TV coni cavo incluso.I HD 
PVR farà da "passante• permettendoti di re­
gistrare mentre giocht 

D CONNESSIONI E DOTAZIONE. 

ECCELLENTE 
Slcuramtill• costoso, ma vale li prono 
richieslo, Yislo CM si tratta di un vero e 
proprio vld4o~lstrltort dlgl!ale. lii QUAUTÀAUOIONIOEO.Pe<essere 

un prodottoconsumer,laqua :àèecca­
lente Anche su PC d1 fasaa bassa,, filrnao 
reg1strat1 sono flu1d1, e 1 colori br1loob Ov­
viamente. però, servirà un PC~ 
za potente PE!f converti' e o editare 11 f tle 
risult~nte, ma se vuoi solo rivedere i t\JOI 

T uno QUe lo che serve: ingressi e uscite 
Component e T osbnk sul rNro. e ingressi S· 

m FUNZIONAMENTO. Ah'atto pratlCo, 
tutto Il procedimento aW1e0e ··nena scalo· 
lettc1 magica", mentre 11 PC faesclu~1vamen· 
te da magazzino dati e da interfaccia di con 
trailo. Lancia Il programll\il. scegh Il fo1mato 
video (.M2TS o .MP4 possono essere letti 
tranquillamente da PC o PS3), seleziona la 
risoluzione(720p o 10801. Ntente fullHD) e 

Video e composito 

...... •111 i E INOLTRE =------~~-----~-~--
~- .... 
lii:'!! <= 47,90 DtllACEU. WWW.DURACEUDIRECT.IT 

m Duraceli Extender 
Da un oo· d• temoo. anche 1 noto produnore di batterie si è 
lanciato nei settore d.:11 Pfllfeoc.he da 910C0. Tra' prod0111 
pou cunoso della sua bne up fioll"a sicuramotntequesto mix 
d1 c~todta. base d1 r!Cara e llub. ~"o Pf• essere PO>lo 
a fianco d• PS3 c~til<'dono ~rettamente le 1111('(' Lo 
soortello suoenote" aore per osi>t.ve e •icartG1re una 
copoiad• pad OualSlloc• me<>tre sul fronta'e sono presenti 
un ltttOte do schede do memoroa e 
11e11e oone use 1199 ..,,,_ un 
prodotto P•UCUllO"' hr' 
realmente utole O 

» GIUDIZIO: DISCUTO 

lii:'!! € 69.90 4GAMERS WWW.ACCESSORIES4 TEO!NOLOGV.COM 

m Gaming Headset CP-PRO 
A morto 91ocaton. los~ ~ "Clilcelt.Care" deQ headset PS3 non è 
mao andato partico1am'e'11ea Qt'l'IOO. SOl)Bmrtto P8<Che tenoe a 
nsu11arescooiododuranle iungtiesessoon do 9«o. Ora 4Gòmcrs 
e Shardanoffrono111.1a1te<na1 .a cor1 • mil<chio ufficiale d 
quat.t.\costrun vaetnge.9lef<Staeccclente. Qual t.'l.iocJIO 
P<e<Jevolo'.1n-.iolt~ura f1lOlbcla. oadi9llOnl 
ben dimens~b. e s.;1 ca110 è P<eSe'\te 
una rtg01a1iooe 1nc!opendQnle Cli 
volume ~lt.1 ch."tt e de' aoooodcl 
v«o lk1 oo· cat0. ma SICuramtnte 
datene<einc011S1defazo0oe O 

»OIUDIZIO: ECCELLENTE 

lii:'!! € 62,90 OATEL lJC.CODUJNKtES.COM 

m Super Sports 3X 
Sent la fasoaa.tadewOl.iN lasce<tas'l1doceai 
·~111 not>' log4Kh e Fanatec. nera fase a tra 40 
e70eurolabaQarreècoldle Date SI A'lùa 
c0rd9!1io~tcn@la11'~ <l "'"-Italo 
,, vo"' e\Sffe buoni oote.a ~ ..,e 
m19l>0rc R.iQ<JtOegrad..ia'il.lo 
$tC™ta ridoll. rnattoll1 plMt :oso 
conf1911rat>!olll SOloY14 PC t 
""" P'd.1r.tra eh<! non ne- d 
s.1jlercd1st.11c lerm.l loreidono 
dJwe<Od1fflc ~d.lCO®g ire. 0 

»OIUDIZIO: INSUFFICI ENTE 



MADCATZ WIRELESS HEADSET IPO HEADSET 
COMPATIBI E PS3 

------------1.- PROOUI iURE MADCATZ 

U h d . I PREZZO € 29,90 n ea set picco o, 51TOWEB WWW.MAOCATZ.COM 

ma di buona qualità 
Per gli appassionati di giochi online arriva un nuovo headset firmato 
MadCatz. Non lasciarti ingannare dalle sue dimensioni ridotte. 

112 ERGONOMIA. I pregio principale 
di questa periferica sta proprio nelle 
sue d1mens1om ndotte, che nsolvono 
i problemi di peso e la sensazione di 
ingombro percepita da molti giocato· 
rl nell'usare l'he.idset ulflc1ale Sony 
L'archetto è adattabile sia all'orec· 
chlo sinistro che a quello destro 

112 QUALITÀ DEL SUONO. 
Le tecnologia di riduzione del rumo· 
re di fondo fa si che l'headset offra un 
segnale discretamente pulito sia in 
uscita che in ingresso. Le prestazioni 
in generale sono m1gllon di quanto 11 

prezzo non lasci intendere 

112 RIFINITURE. Sicuramente è un 
prodotto che punta alla funzionali· 
ta e non all'eccellenza. ma des gn e 
materiali sono d1scret SI può corno· 
damente ricaricare tramite un cavo 

USB (Incluso nella confezione), sen­
za bisogno di una base o altn ap· 
parati esterni 

llJ INSTALLAZIONE. 
L'1nstallazlonc ti 
poi tera v111 solo 
qualche minuto, 
come con qua· 
lunque altro 
headset. SI ac· 
cende l'aurico­
lare e. tramite il 
menu delle pe­
riferiche di PS3, 
si attiva il "pairing" 
del segnale Blue­
tooth Una lieve aggiu· 
statina all'uscita audio e sarai 
pronto per giocare. Le 1struz1oni n· 
portano comunque 11 processo pun· 
to per punto o 

SONY SURROUND SOUND SYSTEM 

DISCRETO 
Non aà a più ~Ilo o soflstk110 degli 
hHdstt, m1 l lvNlonllt. si pW portare In 
..i 1..chino. 01 ' '"'"In consldetazlOM. 

Degli altoparlanti 
pensati per la tua PS3 

T PO IMPIANTO 2.1 
COMPATIBILE PS3 
PRODUTTORE SONY 
PREZZO€ 199 
SITO.YEB WWW.SOlfY.COM 

Non disponi di spazio sufficiente per installare un impianto 5.1? Vuoi un suono nitido, ma che 
non disturbi i vicini? Prova questa particolare soluzione creata da Sony apposta per PS3. 

m CONNESSIONE. la sound bar. 
Sony offre un'entrata ottica/d191ta· 
le e una in compos.to (cavetti rosso e 
bianco}, che e tutto quel che occorre 
alla tua PS3 Spiace pero che manchi 
una connessione HDMI, magart pas· 
sante. la con'ez1one include un cavo 
ottteo moito lungo per una 1nstallazio· 
ne agevole 

m POTENZA. Ottimo per una stanza 
di piccole d1mens on, sufficiente per 
un salone La sua conf gurazione 2.1 
(lOW per ogni altoparlante e 15W per 
ìl subwoofer) offre un suono limpido. 
con buoni bassi, e u~a emulazione sur· 

round (basata sulla tecnologi.a S·Force 
PRO Surround) gradevole, anche se 
non paragonabile a un vero 5 1. La po­
s1z1one e lo spostamene o del suono in­
torno all'utente sono percel)lbili, ma 
DOCO convincenti, ragion per cu è coo­
s1ghato più che altro a coloro che des -
derano m1ghorare il suono del propno 
televisore senza Invadere la stanza d 
cavi e casse 

m AMPLIFICAZIONE. Non necessita 
di un amphficatore separato. è compa­
tibile con gli standard più diffusi (DTS. 
Dolby Digitai e Pro Logie Il, PCM Linea­
re). Offre varie opzioni di equalizzaZJo-

ne e potrai controllarne le funz1on1 tra· 
mite il telecomando incluso 

112 RIFINITURE. Eccellenti. Il design 
ricorda ia PS3 (c'è perfino 11 logo), è 
compatto e. grazie alla plastica d1 qua· 
lita, robUsto Il quadro comandi è p1ut • 
tosto essenziale POChe informazioni e 
quattro tasti per voiume. accensione. 
se'ez1one della fonte audio ed equallz· 
zaZlone o 

BUONO 
Conslgllalo 1 thl duldera mlgllorart 
il SIJOOO della PfOprla TV, ma non a chi 
de~ un effetto cinema s. 1 "low cost•. 

Al• 
= I NOSTRI ·~ 
~ PREFERITI I 

•r 

fil! PAD 

(ID VOLANTI 

®SISTEMI AUDIO 

cOOC3 ., 399.DD 
· '"tn-er.: S t. e f!r1~ da 
• e ~ l evito ~ov ; 1 c1 cavL 

fil! HEADSET 
GAM!NG HEADSfT CP-PRO 

4GAMER'. • &9.'"ll 
,, ' •(I S'. 

' ' 
HUDS.E.T BWEIDOltt 

SONY ;999 

® IL t1EGLIO PER PSP 





STRUTIURA CLASSICA, GIOCABILIT À MODERNA 

BLAZBLUE: CONTINUUM SHIFT 

SviJuoa.•·~ 
ARC SYSTUI 
WORKS 
Produtt0ot 
MAMCO­
Pr.z= € 49.90 

• Dl bast 
Include 14 
lottatori Non 
molti.ma 
almeno sono 
ben dlrte<enzlatl 

I creatori della serie Guilty Gear hanno messo a 
frutto tutta la loro esperienza per dar vita a questa 
nuova serie, già di culto tra gli appassionati. 

"" SISTEMA DI GIO· 
CO. Gh cJuton d Gu11ly 
GecJr sono nusc1t1 a mi 
g iorare netlclmente 
ouanto P<OOOSto con il 
prequel B'azBiue. 
Calam1ty r,,gger. Si tratta 
d un ptcct11aduro m 20 d1 
stampo claSSKo che met· 
te m scere com~tumen· 
Il serrat i e ncch1 di poss1· 
bd1tcJ otlens1ve (tra cui 
una ~rra dell'Ira che per· 
mette di si errare attacchi 
speciali) L cJmp10 numero 
d mosse d1spo111bdl e la 
precisione dei controlli lo 
rendono la scelta Ideale 
per 1 giocatori p1u 
'hardcore" 

C MODALITÀ E OPZIONI. BlazBlue: ContinuumSh1ftof· 
rre una completa modalità Storia e combattimenti online mol· 
to fiu1d1 Le novità rispetto a Calam1ty Trigger sono l'esaurien· 

te tutorial (indispensabile per apprendere a pieno il 
sistema di gioco) e due modalità aggiuntive, Legione 
e Sfida, che ne incrementano la longevità. I suoi pro· 
bleml principali sono la scarsa immediatezza. Il suo 

essere pensato per i più esperti. e lo scarso num~ 
ro d1 personaggi (solo 14, più tre acqu1stab11i dallo 
Store), ancorché 11 cast sia ben differenziato. 

m COMPARTO TECNICO. Lo stile grafi· 
co, chlilramente 1sp1tato ai classici del 
passato, nesce comunoue a sorprendere I 

lottcJton sono d1segnat1 con grande eleganza le 
<1mb1entn1om tnd1menslonali traboccano d1 det· 
:agli e la colonna sonora è trascìnante. Solo 

tempi d1 caricamento macchiano una re­
alizzazione altrimenti perfetta O 

)) IUONO 
Combattimenti In 20 con un sistema di 
gioco prolondo e un'estetica accattlvan­
tt. Peccato per la scal'$ltà di lottatort .. 

UN SUPER&UERRIERO IN CONTINUA EVOLUZIONE 

DRAGON BALL RACilNCi BLAST 2 

iJ~ 
~to .. 

Produtlon. 
NAlllCO ·-· - •29.90 

---
B lndudt 
65 lottalorl 
Contando 
le lusionl, la 
cifra sllora 
I cenlllla.lo. 

Goku e compagni tornano su PS3 con un titolo 
che pone rimedio a buona parte dei difetti dei 
precedenti Dragon Bai/ apparsi su questa console. 

m SISTEMA DI GIO· 
CO. Ragmg Blasl 2 adotta 
un sistema d gioco simile 
a quello del !)(1mo episo­
dio, con un ritmo legger­
mente più elevato e nuove 
poss1b1htà d1 attacco. Per 
esempio, al momento d1 
caricare 11 Kr potrai attiva· 
re una nuova modahta d1 
combattimento (denom1· 
nata Anuno Furioso) che 
garantisce colpi più po­
tenti. sono Inoltre presenti 
nuove tecniche per conca 
tenare gli attacchi, cui si 
aggiungono quattro nuo· 
ve mosse di sciuadra, per 
un totale di nove. 

• I comtiammenu sono lusennad e la ges· 
tlone ~Ila Wllalt l ara molto più efficiente. 

m MOOALIT À E OPZIONI. Le vicerlde sono ispirate alla se· 
rie Z dcl manga (dalla saga de• Sa1yan fino a quella di Bu), 

con l aggiunta di alcuni OAV Questo porta il totale dei 
lottatori controllabili a 65, che diventano un centina­

io se si considerano fusioni e trasformazioni. Le 
modalità di gioco sono molto numerose. e inclu· 

dono la sezione Galassia. ovvero la campagna 
pr1nc1pale, l'Online. l'addestramento, la Zona di 

Battaglia (duelh in cui completare sfide per 
ottenere medag •e) e Il Museo. solo per citar· 

ne alcune 

COMPARTO TECNICO. Lo stile grafico è 
stato reso Ptù sotmo e meno s1m e a Quello 

dell'an1me. una sceita et-e potrebbe non essere ap· 
prezzata da tutti La gestione della viSUcJ.e è dec1ScJ· 

mente mig rorata nsoetto al p11mo Raging Blast 
sebbene ancora 1moerfetta La poss1bihtà d1 
impostare l'ai.ldio 111 giapponese aggiunge au· 
tent1c1ta e atmosfera O 

)) DISCRETO 
Il miglior gioco su "Dragon Bali" 
per PSl , sebbene la formula inl2I ad 
apparire un po' logora .•. 



DUE UNIVERSI LEGGENDARI SI SCONTRANO 

MARVEL VS CAPCOM 3 

• 
S ... ilu.>p.atore; 
llfTtllllO 
ProdutlOf~· 
UPCOll 

Prezzo· 
€69,90 

~, 

• lncludt36 
lottaton, 1a ~ 
ogni razione. 
Puoi ampllart 
Il cast con 
I conttnuti 
aogiuntivl a 
pagamento. 

I supereroi e i supercriminali dei fumetti Marvel si 
scontrano con i carismatici personaggi Capcom in 
un sensazionale "crossover". 

m SISTEMA DI GIO· 
CO. MvC 3 è un picchia 
dUfO bod1mens1onale 1n cui 
si affrontano due squadre 
da tre lottatori ciascuna 
In Qualsiasi momento po· 
tra. Sl.....t1tu1re 11 perçonag-
910 impegnato sul ring 
con una delle due ·nser· 
ve· ed effe1tlJ<lre combo 
che c0tnvolgano l'intero 
terzetto Pu0t reahnare 
mosse spec1ah att1vabth 
dopa a~e· r.emp1to l'ap· 
POS1ta barra. sudd1v1sa 1n 
cinQue h.-el 1 I duelh sono 
rap1d1 e possono essere 
resi Ptu acces~1b1h 1mpo· 
stando una modallta di 
controllo sempllfieùtil 
A differenza d1 altri llloll della comparativa, li gioco è bllanc:iato 
in modo da offrire grande divertimento an<:he ai meno esperti. 

Il> MODALITÀ E OPZIONI. Include 36 lottatori 
equamente suddivisi tra le due fazioni. Non sono po­
chi. ma era lecito attendersi qualcosa di più. La s·rua­
z1one non migliora con le modalità d1 gioco: sono 
presenti le classiche sezioni Arcade, Allenamento, 

Galleria e una modalità a missioni che richiede dì effet-
tuare combo specifiche La varietà in singolo è pertanto 
ridotta. ma ''ottimo Online ne compensa le mancanze. 

COMPARTO TECNICO. I combatamenti d 
MvC 3 sono un concentrato d1 spettacolama 

~ 
Ut .. 1zza I motore grafico MT Framework (lo .stes­
so d1 Resident Evi/ 5). che garantisce scontri flui­
di. frenette1 e d1 grande impatto v1s1vo. Lo sule. 

inoltre riprende Quello del fumetti Insieme a 
&, SSFIV, sfoggia la migliore grafica di tutto 11 con· 

fronte. colorata e definita O 

)) l!CCl!LL!NTE 
S!>ettilColart e accesslbUt. Sarebbe H mi­
glioro, non fosse per le pod1e modaDtà 
di gioco e li bllanclamt11to miglio<abile. 

IL PICCHIADURO PIÙ KATTIVO E KOMPLETO 

MORTAL KOMBAT 

Sv uPP•toie: 
NETltEIUICAlM 
5TUOM)5 

Produttor• 
WARNERBAOS 
Pi-ouo. € 69, 90 

--
• Sub-Zero 

IUll I 
11trs.o1l111g1 pfu 
1apprestnl1tM 
sono presenti 
all'appello. 

Mortai Kombattorna in grande stile con un 
eccellente picchiaduro che adatta l'essenza della 
serie ai tempi moderni. 

C SISTEMA DI 
GIOCO. MKpresenta 
combattimenti in 20 
incentrati sull'uso d1 
quattro tasti due per I 
pugni e altrettanti per i 
calci. cui se ne aggiun­
gono due per la parata 
e la presa. Ripropone 
tutte le mosse rese ce­
lebri dalla S<Jga. come 1 

montanti o le fatal1ty. 
oltre ad attacchi spec,. 
ficl per ogn lottatore 
Non mancano le novi 
ta, come I combatti 
menti In coppia o gl 
attacchi ai raggi X. che 
mostrilno "clin1camen· 
te" I danni provocali al 

• La sen. tom.> alle SU<! radici 20, 
~~una m.riade di opzioni di gioco. 

nemico. I combatt1ment1 sono profondr molto tecnici e richie· 
dono la memorizzazione d1 lunghe sequenze d1 tastl. 

Il> MODALITÀ E OPZIONI. Potrai utilizzare i 28 lottatori 
In svariate modalità d1 gioco. soprattutto dedicate al sin­

golo giocatore. La principale è chiamata Storia e rac­
conta le vicende del torneo attraverso sedici capitoli, 
nel corso dei quah sarai chiamato a controllerai tutti i 
personaggi la Torre delle Sfide. invece. include oltre 

trecento prove d1 vario tipo. ~on mancano poi le classi­
che sez1on1 Arcade. Alienamento e Or 1ne, cu si aggiun­
gono molti extra riascost1 Longevrtil garantita. insomma. 

m COMPARTO TECNICO. Cupo e v1o:ento. 11 
comparto tecnico non delude I 29 scerian sono 
ben reahzzatl. al pan dei mode de lottatori, ma 

, non raggiunge le vette di Super Street Flghter 
IV o Mllrvel VS ~ocom J La sezione audio è di 
ottimo hvellQ, falla eccezlOlle per l'imbaraz­

zante doppiaggi() 1n tallano. O 

)) ECCELLENTE 
Uno del migliori plcchladuro per PS3, 
grazie al suo urisma, alla sua prolon· 
dit~ • ali• numerose modalità di gioco. 



ANCORA PIÙ SPETTACOLARE DELLA SERIE TV 

NARUTO SHIPPUDEN ULTIMATE 
NINJA STORM 2 

.. 1 
L'ultimo gioco ispirato a Naruto rende omaggio 
all'anime con un adattamento di altissimo livello. 
Giudicato "miglior picchiaduro 2010" dai lettori. 

l. 

SISTEMA DI GIO· 
IEI ~ CO. Il s s ern; d1 :ombat 

Svtl .• ·"°'· C:YllACD-mJ 
tirnnnto d N.1rulo 
Shippuc:kn u11ma1e NmJa 
Srorm 2 e sm IO a Quello 
d1 altri giocm dechcau al 
giovane eroe. ma con di· 
verse novita Nel corso 

Proctt tt"'"r: 
NAMCO 
BANOAI 
p ..... <69.90 

• llaruto 
è stato 
protag011kta 
di una 
Qu•ranUna di 
giochi su varie 
plattafoime. 
Questo~ Il 
migliore. 

de duelli uno contro uno 
potrai esegu re combo. 
attivare 11 chakra. usare 
armi da lanoo (come gh 
shuriken) e altri oggetti, o 
ancora chiedere l'tnter· 
vento d1 un compagno e 
c1mentart1 m Qu1ck tìme 
event Include inoltre le 
trasformazioni e una mo· 
dalttà denominata 
· R1svegho", che conferi· 
sce attacchi lelah. 

'2 MODALITÀ E OPZIONI. La trama segue le vicende dt 
"Naruto Sh1ppuden··. coprendo gli eventi che vanno dal suo ri· 
torno al V1llagg10 della Foglia fino alla nomina a Hokage La 

L modahtll Storia (piuttosto noiosa) ti mette nei panni dt una 
7 quarantina d1 personaggi, mostrando le vicende da d1ver­
"";:.. se prospettive Oltre rivivere 1 principali combattimenti 

della sene. potrai esplorare scenari come 11 V1llagg10 della 
Fogha per svolgere missioni e sbloccare oggetti ed ex­

.•..ilP ... ~ tra ~Questa la modahtà principale, sebbene non 
manchino ì combattimenti singoli e un buon Online. 

8 COMPARTO TECNICO. L'impatto d1 Naruco 
ShJppuden Ultimate Ninia Storm 2 è incredibile. Lo studio 

Pierrot. già autore dell'an1me, ha collaborato con 
CyberCoonect2 per rendere lo stile grafico 11 più pos­

sibile fedele all'or191nalc. e ìl risultato è 1mpeccab1-
le Il comparto audtO non è da meno. con musiche 
originali e d1alogh1 (anche) 1n giapponese. O 

)) IUONO 
Il gioco di Naruto più completo e 
spettacolare. Più In generale, Il mlgllor 
adattamento di un anime per PS3. 

I SIGNORI DELL'ACCIAIO INCROCIANO LE ARMI 

SOULCALIBUR IV 

• 
'5'. l p.1t N• 
PllOJ(CT SOIA. 
P-nduttN-p 
NAMCO 
BANDAI 

"'""° Cl'J.!IO 

--
• La 
proromponte 
e letale lvy 
è uno del 
1ren1a lotla!Ol'I 
pfesento"' 
So11IC1/lbur IV. 

È il gioco più datato di tutto il confronto, ma 
mantiene intatte le sue virtù: accessibilità, 
divertimento e tante modalità. 

SISTEMA DI GIO· 
CO. SC IV offre duelli tn 
30 m cui sono le armi 
bianche a essere prota· 
gomste Il sistema d1 
combattimento s1 basa 
sull'uso dt Quattro tasti 
(tre attacchi più la para· 
ta), un controllo tanto 
semplice Quanto efficace 
Ouesto episodio v1 ag· 
giunge novltll come la 
possibihtll di sfondare la 
guardia dell'avversario in 
tre punti distinti, oppure 
la barra Anima, che una 
volta riempita sblocca 
l'accesso ad azioni spe· 
clai1 (come Il ripristino 
della saluto o l'lnvislbill · 
ta). Questo rende I combattimenti ancora più profondi n­
spetto al pilSSato. 

ll1 MODALITÀ E OPZIONI. Puoi scegliere lra 
Storia, dove t1 alternerai ai comandi d1 più personag· 
gi. Torre delle Anime Perdute (un'evoluzione della 
modalltll Sopravvivenza), Arcade. Allenamento, 
Museo (che include una notevole quantità d1 mate­
riale extra) ed Editor, che permette d1 creare lotta­
tori personalizzati La longev ta, ìn sostanza. è assi­

curata. Il quarto capitolo include poi due ospiti 
"stellari": Oarth Vader e Stark ller. n tutto i lottatori 

sono più d trenta. 

COMPARTO TECNICO. Pur essendo 
di gran lunga 11 piU anziano· gioco dt que· 
sto confronto. 11 comparto tecnico non delu­

de I lottatori sono stati d•segna11 da celebr 
mangaka, e tanto re anima21on1 quanto ì fastosi 
scenari restano ancora oggi molto gradevoli.O 

)) IUONO 
Un pkchladuro completo, divertente 
e spettacolare. ~ tuttora un'ottima 
scella, e onllM ~ ancora molto g iocalo. 

_______ n1. r . , , . , .. ,,, 



IL MIGLIOR EPISODIO DEL MIGLIOR PICCHIADURO UN CLASSICO DEI PICCHIADURO SU PLAYSTATION 

SUPER STREET FIGHTER IV TEKKEN 6 

Sv1lup;>atore 
CAPCOM 
Pt1,J1. :tor e 
CAPCOM 
Prtu•' e ]9,90 

• 11 lottatott 
tur(O H~kan 
~uno del 
10 nuovi 
pemmaggl elle 
si sommano al 
25 di SFIV. 

I pochi difetti presenti in Street Fighter IV sono 
stati prontamente cancellati da questa sontuosa 
riedizione. 

lii SISTEMA DI GIO• 
CO. Super Street F1ghter 
IV mantiene 11 s stema d1 
gioco del predecessore: 
combatt1ment1 in 2D con 
la classica coni guraz10-
ne a se· tasti. suddivisi 
ua pugni e cale• con cui 
eseguire Focus Attack e 
at1n mosse spec1ah. Con 
questa ed zione, Capcom 
SI è impegnata ad affina­
re ti modello d1 gioco e a 
correggere ,1 bilancia· 
mento tra 1 van lottaton 
SSF IV offre inoltre due 
Ultra Combo per perso· 
naggio. c~ contnbu1sco· 
no a dar vita a scontri In-
tensi e tecnicamente i;;;;::;;=::-=:..,;;:;;"""'.:...;;i.._-=-11111oc: 
profondi Da questo punto d1 vista, I migliori su PS3 

ta MODALITÀ E OPZIONI. Le modalità pdncipall sono 
Arcade e Onhne In Quest'ultima sono presenti nuove opzioni. 

come Team Battle (battaglie a squadre per otto gioca-
tori), Replay (registra, carica online e scarica i mi­
gliori duelli) o Endless Battle (vince chi resta in 
piedi per ultimo). Include anche nuove sfide bo­
nus e dieci lottatori inediti, che si aggiungono ai 
25 d1 Street Ftghter IV. 

COMPARTO TECNICO. Grahcamente, 
SUper Street Fighter IV è 1mpress1onante Da 

modelh dei lottatori alle animazioni pas· 
sando per la fluidità degli scontri e 1e 
spettacolari evoluzioni della telecamera. 

non esistono difetti evidenti. I nuovi 
scenari lntrodott. coo questa edizio­
ne. tra cui fa Metro City di Fmal FìgP!r, 
sono ottimamente reahzzatl. O 

ECCELLENTE 
Il re del plcchladuro, nella sw forma 
mlgllore ... In attesa di Super Street 
F/ghrer IV Arcade Edltlon, ovviamente. 

Svibl~ort; 
NAMCO 
Procft.1UOfC; 
NAMCO 
llAN>Al 
-€29,90 

- ICUSl1 -
• L1n Xtaovu 
"''° d• 40 p ·;on 1ggl 

d1rekl<tn6, 
Il numero più 
alto nella $I0<1a 
della mie. 

Tekken 6 resta prigioniero della sua tradizione, 
senza rischiare novità in grado di rinfrescarne la 
formula (salvo la pessima modalità Campagna). 

Il> SISTEMA DI 
GIOCO. Fedele alle 
sue onginl, Tekken 6 
offre combattimenti 1n 
3D uno contro uno 1n 
CUI oascun tasto com· 
sponde a un arto del 
lottatore. L'esperienza 
d1 gioco è molto simile 
a quella det precedenti 
T el<ken per PS2. seb· 
bene non manchino 
novità come la Funa, 
che regala colpi plu 
potenti quando si t: 1n 
ltn di vita. Ogni lotta· 
tore dispone d1 oltre 
100 mosse. NC!f com­
plesso. IC! lnnova11on1 
rispetto ai capltoh pre 
cedenti sono m,1rgtndh 

•1.amc.Q"j~di Tei:i<en6 è1.11piccm· 

du!o~ -o lllf'iooe. 

C MODALITÀ E OPZIONI. Puoi alfrontare la modalità 
Arcade 01iglnale o altre vananti della formula d1 gioco. come i 
combattimenti a squadre. te prove a tempo o le sfide di sopravvi­

venza. La Campagna è invece un pic­
ch1aduro a scommento simile a 
quelfi dei orequet. noioso e rigido. Il 

fatto oi aoverselo sorbire per 
sbloccare accesson con cui per­

sonòl!Zla'e • tuo lottatore è un vero 
cr1m1ne L Online ndude funzionalità 

interessant', come la chat vocale o la pos-

s1bfhtà d sbloccare oggetti per Home 

COMPARTO TECNICO. I combattimenti sono 
molto 11uldi. grazie aJ 60 trame a secondo. sebbene ì cari· 
camentl siano lunghi GG scenari sono molto o.nati e i mo· 
defh dei fottaton conllV'ICono. ma da una sene coo Questo 

pedigree era lecito attendersi Qualcosa d pou O 

)) I UONO 
Ricco, longevo• !lf~flamente piace­
vole. Non gll imnuno I punii di forza, 
ma la scarsa originalità è evld~te. 



m CONCLUSIONI 
Siamo giunti al termine di questo serrato confronto. I contendenti hanno dimostrato qualità eccezionali, ma a spuntarla è il 
più equilibrato. Ciascun titolo, tuttavia, offre elementi di interesse agli appassionati del genere. 

Q uesto scontro tra p1cch1aduro in· 

corona Super Strcct F1gh1er IV. t 
il gioco più equlhbrato in ogni aspetto 
comparto tecnico. modalità di gioco e 
sistema di combattimento Al secondo 
posto troviamo Il nuovo Mortai Kom 
bat. meno Impressionante dal PUnto di 
vista grafico rispetto a SSF IV, ma rie· 

co dl modnhta d1 gioco e segreti che ne 
estendono la longevità. li terzo gradi· 
no del podio è occupato da Marvel vs 
Caf)com J, con la sua impressionante 
1ealizzazlone tecnica. l'ottimo slste· 
ma di controllo .. e le poche modahtà 
di gioco. Segue SoulCalibur IV. li gio­
co meno recente di questo confronto. 

ma ancora 1n grado d1sedurre1 fan dcl 
duelh all"arma bianca con un grande 
spettacolo visivo e opzioni Interessanti, 
come l'editor d1 personaggi .. La Quinta 
piazza è d1 Tekken 6, un ottimo picchia· 
duro ricco d1 opzioni. ma troppo simile 
a1 predecessori per PS2. Verso Il fondo 
troviamo 8/azBlue Continuum Sh1ft, un 

altro grande p1cch1aduro 20, ma troppo 
"ellta110" e con pochi personaggi. e Na· 
ruro. magistrale nel parlare su console 
l'anime cui è ispirato ma poco profon· 
do. 11 fanalino di coda è Raging Blast 2. 
Il m191ior gioco d1 Goku su PS3, ma pri· 
vo d1 Idee ong1nall e bllanc1ato In modo 
appross1ma11vo. O 

BlazBlue:CtrmunSMt 14 No i NO 28 6 1·2 O SI O 8 ,_.8, B O O O No 8 O O 20 4 Or!!. Sl Si No No NO NO 8 B 

Clragon S.U!Qgiova...2 65 Si No n 4 1·2 B Si B B 8 B 8 o o No B B B 30 3 lfllo Si Si No No Si No B o 

Marvel vs Capcom 3 36 No No 8 4 1·2 B Sì B O lt E E, 8 E No B E E 2D 4 DN S1 51 No No Si S1 ~ E 

Mortai Kom~t 8 8 SI E 8 8 2D 5 lfllo S1 Sl Si No SI Si E 

Naruto SUNS 2 40 No No 12 3 1·2 8 SI 8 E 8 E E 8 No E 8 E 3P 3 l.111t S1 $1 No $1 Si SI S B 

Soul Callbur IV 30 Sl Sl 18 5 1-2 B No E E E B 8 8 B No E 8 B 30 3 !.lito No No SI SI SI No 8 

SuperSlreelFlght~ IV 35 No No 20 6 1·2 E Sl B E E E E E E No 8 E E 2D 6 Div Sl SI No No SI No ]I ~E 
Tekken 6 40 SI No 16 6 1· 2 E SI E E E 8 E B B No B B 8 30 4 lllm. No No No SI S1 No 8 B 

Le note, I colori e le abbreviazioni della 
tabella soprastanlt vanno letti cosi: 
Eccellente (E) / Buono (B): Venie 
Discreto (O) I Sufficiente (S): Gl1llo 
lnsufflclent• (I): Rosso 

Outsto bolino ndlCa il 
vtne11ore dei C<l<llrorio. 
JuanOo IO .ed. com11r11 ~ 

IOCO <l c()lpo Sl:U'O l'IOO 

ò mancNc n('fla tUd 
-lc>!Ka. 

Ecco comc vie"" md1Cblo 
li vinotore del confronto 
;ouo il prof IO citi rao· 
porto QUal1ta/pre110. 

CARATTERISTICHE GENERALI 
Dati oggett1v1 che misurano !e possrbl11a del 
çio<:o e danno un'idea della sua longeVtta. 
Numero di lottatori: indichiamo numero 
tot.ile d1 lottcllon lnil!almente d>spoobili 
Personalizzazione del lottatori: inddllamo 
~è ~~bile mod1~e d ~ aspeno 
<non si COOS1derllll0 1 costumi altemall'fi} 
Numero di glocator~ 1nd.cllòamo i IU11f'O 

d1 9'<)Cator1 che possono combattere nella 
.tt>S~ partita 

CARATTERISTICHE TECNICHE 
vaiutramo la ql1.111tà tecnica del gioco 
ReallzzadOM personaçgl: valutiamo tanto 
lo stile dei pe<sona991 quanto la qua&ta 
~Ila modellazione. 

Supporto 30: indichiamo se il 9>0<:0 include 
laPQSSlbl tàd 'isuahzzarel'aiionen3D 
stereoscopico (a patto do ~re un TV 
~). 

SISTEMA DI GIOCO 
lt.Jstroamo • s•Sll!mll d1 combdtt•fll<'flto, 
co delt<191i come 1 controllo e la prolond•t.l 
t~ca dei <klel 
StMtur.: ndlchlarno se I comootomcnt1 
adoll >flO una struttura bodlfOPRSIOl\lle o tn 
llmef"'~ (Con tl10Y1merltl >n prolond1tb) 
HumtfO di tasti di 1111cco: ndlchiamo 

nu"lerO di tasll ut lizzatl per attaccare. 
ser1la coniare le comoif\illloni 
~~se è possibile sferrare 
artaccll non convenz1onah come raggi d1 

mergi;i o palle di 'uoco. 
8atre mosw speciali: moehwno se sono 
presenti b.im! ere. uoa VOita oemp.te. per­
mettano d 5ferrM? attacdl spec~ 
Hou. fifllll' 1Cicnamo se include Il pos­
ai.I d< ~· "19f'e U'l colpo di grazia al 
n mco~Ol"itto 
C~tt11nerru con Mml:~ se e 
oos!lb<~ usai e~ ndlpei m ~fl'lellle 
d.l · ~ 
CombatWntftlJ I squMh: ~la 
Pr<'Yftla di .,,.xl.lL!.I n cu sia possibile 
combattpre r"-M?l'ne a poi lo!to:or, o alter· 
nametuso 
Attlcchl comblnlll: incidlr.amo se e possi· 

bile eh.amare n ~ena i.i al'Ealo 111S1eme a 
cui sferrare un attacco c~o. 



!•l Sc1lvi~ P1•yC.ntt1tlon Ewoori~~'" 
VlaArbMto14,](112 t.11 . ., 

lisalMiamo 
tutti i tuoi du&&i 
Alla redazione piace trovare sempre una risposta alle tue domande. Quindi che aspetti? Scrivici! 

Dall'Oriente 
con furore 
Se acquistassi dal mio account 
giapponese Hatsune Mlku 
Dreamy Theater, avrei 
problemi a farlo funzionare 
sulla mia PS3 europea? 
@ Syaoran93 (dal lorum) 

No, non dovresti avere I minimo 
problema a installarlo e a giocar· 
lo. I titoli scaricabili dagli Store 
stranieri sono infatl• perfetta· 

mente compat1b11i con qualsiasi 
PSJ R1usc1re a leggere 1 testi in 

giapponesi'.!, tuttavia, e tutto un 
altro discorso 

PS3 "hot" 

l!1J Dante è stato incastrato, e ha avuto 
Imi un'idea •geniale" per non incappare 

in altri guai ... ma non basta tingersi I 
capelli per rendersi 1mconosc1b11i Come mini· 
mo bisogna cambiare anche svltuppatore ... 

ZIMMONNEA 
Oggi dopo aver giocato 40 
minuti a Rod Dead Redempt/on 
sulla mia PS3 Sllm ml compare 
una scritta e la PS3 fa un suono. 
Non faccio In tempo a leggere 
che si spegne da sola e noto 
che la luce rossa lampeggia. 
Subito ho pensato allo YLOD, 
ma aspettando 10 secondi e 
premendo si è riaccesa e ho 
giocato altri 40 minuti. Cos'è 
successo precisamente? 

Un po' più giù ... un po• più a destra ... 
oddio, sì, perfetto, è proprio n che fa 
male Perché In fondo fare gli assas· 

o. Olympus (dal lorum) 

Dai ·s1ntom1 che riporti, la tua 
PS3 sembra essersi surriscalda· 
ta Probabilmente s1 trova m 
uno spazio chiuso o molto 
stretto, nel quale non riesce a 
'respirare" adeguatamente. In 
generale, è meglio giocare po­
sizionando la console in un luo­
go ben areato, in modo che 11 
sistema di raffreddamento pos· 
sa funzionare a dovere evitan· 
do il surriscaldamento e. sul 
lungo termine, problemi gravi 
come lo YLOD. 

sini non è che paghi poi molto, e un secondo 
lavoro da f1s1oterap1sta può lare comodo .. 

• La serie~ iytl>~ game 
Hatsvne Hi•m PN'. •(t Dlv.i 
per PS3 e PSP è m~to 
POPOiare in GiaJ>P(lnt 

Resident Evil. Una saga notìss1ma, longeva e tutta 
particolare. E anche piuttosto discussa, visto che 
secondo alcun! l'abbandono delle meccaniche 
survival horror 1n favore di un approccio più action 
renderebbe "Inferiori" le edizioni più recenti. E una 
domanda apparentemente innocente da parte di un 
utente, che si è limitato a chiedere quale episodio 
facesse più paura, ha scatenato una Intensa 
discussione ... 

E Il quarto capitolo e I meno pauroso d. i ti.liti. Per 
me se la giocano i primi tre capaOI (1 migliori di 
sempre secondo me). qundt t conviene 1nmare 

dal primo (come è logico che sia) Infatti 11 terranno an 
che con 11 fiato sospeso perché non sai mai cosa SI na • 
sconde dietro la pc)fta per non parl.11e del terzo capito­
lo, quando amva Nernesrs Pot subito dopo viene Code 
Vercnca. 

WOlVEAINESHAlllNGAN86 
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llACHET 

Rivoglio le mie 
attivazioni! 

PS3 possono avere I miei dati 
per scaricare I contenuti. 

dalla XMB della loro console 
(con ropz1011e Gestione Ac­
count). In qualche caso. alcuni 
dei nostn collaboratori sono riu· 
soti ad effettuare questa opera­
Z•orn! contattando il servizio as· 
ststenza Sony, ma si tratta di ca­
si isolati nati dalla coincidenza 
d1 operatori disponibili e spiega· 
z1on1 credibili. 

l!l nnalubma14 (dal lorum) 

È possibile azzerare gli slot di 
un account PSN a distanza, 
senza toccare la Play dell'altra 
persona? Ho dato i dati di 
accesso del mio account a 
degli amici, ma poi ho saputo 
che c'è un limite: solo cinque 

No. non è possibile effettuare 
una simile operazione se non 
dalla console su cui 1 dati sono 
registrati. TI conviene quindo 
contattare I tuoi amici e chiede· 
re loro di disattivare Il tuo ac­
count, oppure farlo tu stesso 

.I Guarda io ho giocato tuth I Rcsident Evi/ li primo 
è ostico. 11 2 ti lascia senza tiato.113 è Più d'a11one. 
114 delude e Il S anche. Ormai ResKJrot Evi/ non è 

più un survival horror di rnpatto T1 cons19ho d1 giocare a 
Dead Space, dawero molto impressionante come gioco, sei 
sempre teso. molto 1nqu'Etlnte. Un SUV1Val honor molto 
buono. Tra poco prenderò ~ 2. soero non deluda. 

TOMMIKAIRA 

Credo che Residem Evi/ 2sia repisodoo in grado 
di regalare maggiore tensione, non solo per alcu· 
ne trovate ben riusNe ca punto d VISta del ga­

meplay, ma anche per la sua trama e per A mondo in cui si 
sviluppa Pure ' H angosc.ante ooù che altro perdié so è 
insegv,b constantemente da NEmesis. ma come stona è 
inferiore Il pnmo è un buon gioco, ma è in 91<ldo do regge­
re Il confronto con 11 5e91> to (Il remake per Gamecube è 
sublime) Code Veronoca N> sentito dire Che è uno degh 
episodi p1u apprezzati tra ran. ma 5'11Ceramente a me non 

ha cnt11s1~smato. E' vero, è un Resoderlt Evilal 100%, con 
lult1 gli clementi classici della ser e (runica novità sono gh 
amb1ent1 completamente 'n 30). SICUramente un otttmo 
gioco, ma non e stato 1n grado d• f4nru Vivere le 
stesse emoz1on1 che ho provato ton 112 o ton li 
3. 01 RE 4 e 5 non ne parto neanche Sono due b· 
toli validi e divertenti ma non hanno nulla a che 
fate ton lo spirito or19 nale oella sene... 

ODOVAR88 

RE 4 a sette voti sta a significare 
Che qualcosa non va. oerche cn. 
ha goocato d 2 sà Che è I Resi· 

dent Evilpu pauroso~tamente 
(nonchè 1 m~ iore dela saga) E 
poi ma per favore. RE 4 

dove farebbe p.x.-a , 
LIONEL MESSI 



Il nuovo Assassin's Creed pronto nel ... 
2020? Stentiamo a crederci. Dopotut­
to, Ublsoft ha lirato fuori I primi due 

(più Brotherhood) in tempi piuttosto brevi E 
Dark Souls tanto facile non ct sembra. Hmm. 
Questa copertina non ce la conta giusta, eh ... 

STIFE 

~ _[(_Q Annunmro • 

~ ~SSASSIN'S 
News: C RE I D 

3 

Kratos non teme né del, né titani. Se 
non stira almeno un mostro gigantesco 
al giorno non è lui. Eppure ... eppure 

qualcuno, stavolta, potrebbe dargli filo da 
torcere, qualcuno piccolo e morbldoso ma con 
un pessimo carattere. E una scala. 

~~t1.t1 I i n1l\f!!t1 drJ ,.,..,...,.., 
tQ;.'MO llt<Kbur 

KRATOSDESTROY 

L'auricolare modo the a console possa rile· 
v<1110 Ouaito al tuo problema 

scomparso con IO Store. a giudicare dalla da· 
ta dl'lla tua email dovresti essere 

Volevo r.tuedervi due cose. Con la 1nc.ippato nel periodo 1n cui Il 
mia vecchia Play avevo PSN era sotto attacco. Qu1nch 1m· 
l'auncolare, ora che ho cambiato maginiamo che ti problema si sia 
console seleziono "Ricerca tlSOllO da solo 
Dispositivi Bluethooth" e non me 
lo trova. Perchè? E poi, la Il mondo a cubi connessione sulla mia Play 
funziona (cavo ethernet) e SI è mai parlato di un possibile 
Quando la verifico mi dice elle Minecralt per PS3? 
tutto è a posto, ma <l'Jando vado a g slmo280 (~I fon>m) 
logganmi sul PSN mi dice che si è Niente da fare, il~nialee masto-
verificato un errore ... clontico titolo indie che tanto sue· 
@> Massimo Molos$1 cesso ha riscosso su PC non è pre· 
Ora che hai una nuova console. mto sulla console SOny, né tanto-
dovrai sincronizzare nuovamente meno sembrano esserci piani su 
l'auricolare con PS3 Per farlo non uria sua possibile uscila sullo Store. 
basta attivare la ricerca d1 d1spo- Noi. personalmente, la riteniamo 
sitlvl bluetooth, ma dovrai anche ui'eventuallta dec1samonte 1mpro· 
premere un apposito tasto situa· bablle. ma questo non cl 1mped1rà 
to direttamente sull'headset, 1n di tenere d'occhio la situazione ... 

All'arrembag-
gioconRufy 
Uscirà mal un glOCO lllSPlfillO a 
One Piece per PS3, magari., Stile 
Naruto UNS z> 
'4> Franctsco Pl'ofa 
Namco Bandai tende a ronzzare 1 
trtol• decicab a One Piecea un 
pubbljco moito giovine, ea fàrll 
uscire sulle console"' 'ltendo e so-
lo in Giappone. Ano scorso Leve! 
Up, l'eventodipresentazioriedella 
hneup Namco Bandai, era tuttavia 
presente un titolo 3DS decficato a 
OnePieceeprevistoanche1nOc· 
cidente. QU1ndi può darsi che ciual· 
cosa St sba sbloccando. Se VU011n-
gannare l'attesa ccin un attro titolo 
dedicato a un anllYle molto amato, 
Namco Bandai ha annunciato pef 
l'estate l'uscita dt 8lei1dl Soul Re 
Slll'l'eCCIÒn 

y ~ \ì 
1.UNllC090 3914 23-53111o 81 11.0RAGONHEART 2551 16-15% o 
2.IONAMINO 3210 20 -52% 63 12. MARDUl74 1910 15-82' 26 

3.BAL!IAGIOVANE86 3174 19·5~ rT 11. SHARINtiAN 1783 15-m 38 

4.MATIESTD9 2874 19 -A 44 14. MR PUTINO 1972 15-M 15 

5. SUPERTAYOlO 2759 18 . 49"ll 32 15. VEETO ln9 15-54'11 22 

6. JEOEOl&·Pll 2567 18·2~ 39 16. RAZliROMANA 1780 15-si.. 28 

7.KRAT059' 2183 17 -571\ 47 17. LU51089 1812 15-Sl'Jt 26 

8. AHTOMIOMUNI 1980 16·8ZO. 43 18. 0AVE 2064 15-46'111 15 

9. IRONBOllE 2424 16-25'111 4 19. BOMBERMAN 1923 15-4~ 15 

10. POOHBl 1994 16-17% 29 20. AMEOE091 1645 15-2,.. 28 

..... 
• L.Fa TUA 
• [Jt==•tt··l l t:JNE -... e:: Cl 1, 11· A 

~ ~· 
bjgfl"4n.1Wm 
~ 
H:ul:l •f}W 
nfillg#lif@ 
I lettori si sono 
scatenati. li che non 
sorprende, visto 
l'appeal dell'argo­
mento. E c'è più di 
un nome ricorrente ... 

Nazisti in HD 
~~~~~~~~ 

Qualcosa di diverso 
Black. 
A IT'C piac r bile' vedere la t logia d a;; & Daxter con 1 onm tre 
UpttCll per PS2 ~ K" O~xt t d lCC pr fc '110 s.i 

P"2cnonm1<l ilio r bbedf t ved orm trrlZZiltOSù 
PS3 1r O ~ntht pcr:hé sarebbe u:ia buoni\ oa:asione per met 
ter nvl 'l<l t 1s P'">~ung1ocoa geoo •o hE 0tMa1S1 

p~r0 "'" 11 ='· • •uttr 

Snaaaake! 
Kastlel88 
lo vorrei vedere su PlayStallOf'l 3 la '>C"IC a Me!ll Gear So 1d. so 
eh~ 11 r.nmo non e molto probabdC1PQUilntoèun91ocoper PSo· 
ne, ma comunque cl spero, la PS2 è mena d1 cap0lavon, senza 
g1.111cl1 sfm71 po11c•bbNo fare 'Kl d1 cl palate invece d1 cr~are ma· 
CJ~rl dl'l <J1od11111sul~1 

Tornare a San Andreas 
Olmlnetor 
lovoghorivNIPrcbTA ~mAnd! RtvedNeCar d19Smokc 
!><11 f1t•rroc1lcarl'llcncd Vìr• Wocd Corl'e1adrr ihorg1ocodl 
PS2 a non essert> u PS3 

Molti ci sono già 
WolverlneSharingan86 
Che dir • tutte 1 titoli cn ~<We \-cèere n 1-Dsooo statl'ea zzat1 
o coMunquc sono ri ase di sv ppo co:ne Qt."eflll di Resident 
Evil 4 e Cod<! Vecolllal !Xli m l)la(erebbe Ql ella a Metal Gear 
So 1d ovv .imente Oriche se ho etto su Pla)Gen che rroito oro· 
t>ab mente si farà QU cl sono g ocdisfattocos Cert.:>.se ta· 
ces ,,oarich<'Que li .iqc.nQu.: V err.aganlasened1Ne· 
ed Fcr Specd ur oorcro '1d 

IL TE01A DF.L PROss1mo mESE, 

Ti piacerebbe vedere altre serie storiche 
dell'era PS2 In HD? Quali preferirest.i? 
a I.' 1n~• 1 n I .l'l"V9CnrralionJfrdmHtn.it, indicando come 
oggetto "Oplnlont , oppu..., posta nel forum (www.playgen.it). 

1 ·• r:1, 1u 11lm·1.11r 1>0J'Ot autor ilnd ·~ tat1f"rueaft3putbl;ca;ior~. 

_______ 1---------------'1~ion.J<n 
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APPROFI I IA DI QUESTE STRAORDINARIE 
OFFERTE RIVOLGENDOTI AD UNA DEUf 

2300 EDICOLE AFFILIATE A WEBEDICOLA.IT 
~ 

VAI SUL SITO E SCOPRI QUAL E L'EDICOLANTE 
AFFILIATO PIÙ VIONO A TE 

• 
RACCOLTA 
CELENTAl\l 
COL I (3 DVD) 
n bisbeuco. folle e irresistibile 
Ad11ano Celentano con i suoi 
f1lrn n DVD video più famosi. 

99 

(2 DVD) 
Due scraoidinan mus·cal 
e.on le travolgenti movenze 
del grande lohr Travolta 

~r 
~ 

anzichè 29,97 euro 

anZIChè 19.98 euro 

(3 DVD) 
~ Clfl' ma o e grandi emaZJOni 

rn IA: dpp.:i,.,.onanti e rnemordboh 
fthldamoie 

I CLASSla DEL 
O' AVVENTU (7 DVD) 

Una serie d1 fantaSllc uioh cne hanno 
appassionato intere generazioni 

Mondi mrsrenOSt. storie aWlncenu, 
eroi leggendari 1n film dawero 

1ndimenucabill 

anzichè 69.93 euro 

CD de "LA PROVA 

(1 CD AUDIO) 
1S motM di succesoo per grandi e 
poa:1ni da cantare e balare lncLde 
1.e tagliate! e dr nonna Pir.a· 

8,90 
euro 

~.lbO~a 
la f"°"a èfl ù.cco ,,....,_ 

I CLASSICI DELLA 
(Of 

I (6 DVD) 
Le m1ghon commedie americane 

di Mti i lempi In una straordtndrld 
collezione. Gli imperdibili film che 

hanno fatto Id stoua di Hollywood 

anziché 59,94 euro 

ROSEMARY'S 
Con una reg.a da brMdi !1ornarl 
Pold!W dà alla luce un classico 
de thrfill!I 

anzichè 7,99 euro 



GIOCHI PS2 
(6 Giochi) 
Un accurata selez'°"e di giochi 
per Playstauon ] pei sodci$tare e 
e>igenze d1 ~1 appassioll<!to 

,99 
anzichè 59,94 euro 

In •bo•namento a PlayGenerall0'1 

GIOCHI PER PC: STRANG 
A.ione. dwer:· ,Jfa e Mnt.J adrm.ihn.i u .ispendno in 

que5to fantasoco gioco che sr 1sp11~ alla celeberrima 
pellicola "Hald Boélecr del m~uo degli action-movie 

lohr> Woo. ere per H videoijdn e lld ClJldlO 111 p1ima 
persona scereggoal!Ja. 111q11adra1:11e e s.ruaziom 

allZJchè 4.99 euro 

GIOCHI PER PC: 

Ves1i I panni d1 Murnble e sca1ena 
1 tuoi piedi ballerini scivolando. 
ballar1do e nuotando 1n ant.Jmde nel 
cmso di una fan1as11ca avventurai 

anzichè 4,99 euro 

VIDEOGAME & CO. 
GIOCHI PER PC: 
IUST CAUSE 
Un'dllllincente spy S!OfY per uno 
stra0rdinano g«O pe< PL Un 
utolo mo~o apprezzare da nmi gli 
appass1onan di videogame. 

anzichè m euro 
1n i)bbto.1m~'OkJ 

·• Wln M.1~.111ne Gocto 

LlffiEST 

rai amicizia con i cuccioli 
più tenert del mondo. 

collcz1onah lutti! 

a parnre da 

, ' euro 
nllbll""""""' 

·""'~ 

99 
anzichè 89,94 euro 

.,.~.-(""""" 

RACCOLTA 
• "-T" I o DS 

(6 Giochi) 
La mig4t0re selezione 
d1 giochi pei N1ntendo 
OS. ad un preno senza 
precedenn1 

SU WWW.WEBEDICOLA.IT 
TI ASPETTANO TANTISSIMI 

ALTRI PRODOTTI 



GADGET 
WEBCAMUSB 

Pie.cela vetSdt 1 e e dal design 
accatwan:e è dotald di llUITl('f~e 
lur1ZlOOJ a>mbona1e ad un'estrema 

félCl~l~ d"uso 

99 
anzichè 14,90 euro 

"I ~IO• W1n M.lQil.01'1<' 

TELECOMANDO 
UNIVERS 
Un solo IPIC'romando pPr conuollare 
fino a 6 d1ffeicntl d1spos1rivi audio/ 
vidro televisore, 1mp1anto stereo. 
lettore DVD. V(R. Decoder. Plasma 

99 
anzichè 7,90 euro 

• -....... , dlòMW.0 

• • 

TASTIERA FLESSIBILE 
La comoda ldSlteca lles.slbile con 
colle!l'lmentO usa prattca. unle. 
portaUle 

anzichè S.99 euro 
in~altnl.1""'f9Z'C 

MICROFONO 
PER KARAOKE 

Mroofono VOCdl e d11armo dal 
suono chiaro e poten·e. è iòeale 

P<'f karaokP e reg1straZ10111 dal vvo. 

9 
anzichè 8,90 euro 

1n abbonamento a W1n ~ 

OROLOGIO 
CHE PROlffiA L'ORA 
Kesw al P<l ;so con ì tempo 11 picco1o e 
vt~Sc111ic ottiloglO cl.li desogn lunz>0nale, 
con nume·ose ptOl)(>el.l tecnologiche di 
faole LII" 11 z0, 

99 
anz1chè 13.99 euro 

ul'Wll"T"1l-.,adPa'lwitb 

. OROLOGIO CRYSTAL 
SPORTWATCH 
Color<JtO. leggienss.mo, COI' cnumo 
1cgorab111 r0t0logio con ~:o al 
qud110 da non peideie per WIU gli sportM 
elle 110Chono essece a'la moda 

9 
anzichè 7.90 euro 

kt .ihb1n.1mr111u • W1n M.iiot- .., 

TESTER 
(MULTIMETRO 
DIGITALE) 
lo sm.nen!O 

md1spensabi e per nsohreie 
1 p<oblemi e'ettoo d casa e 
uflioo Usalo per ve• 'icare; 
correr.re llOhaggiu e 
amperaggio. 

,,,,,,,., 
anZ1chè 6.99 euro 

,,--.,. - o ~ ..... 



RACCOLTA "CORSO 
DI FOTO E VIDEO 
DIGITALE" 
Il <X>ISO 11cco d1 dee e progetn per 
sfru1tare al massimo le funzioni di 
videocamera e macchina lotograficd 
digitale Tuno quello che c'è da sapeie· 
dalle 1ecnche di se<1no e ripresa fino 
arr edlung e al rmomocco 

40FASCCOU 
S CD-ROM • 1 DVD-ROM 
2 RACCOGLITORI 

RACCOLTA 
'CORSO AVANZATO 

PER MAC E IPHONE" 
C01so a rase coli con 11ulde passo 
pasSO. ll.AOIÌill e pertOISl <lii OOdU 

che sptegano come adoj>erare al 
massimo i disoos.tNi di casa Appie. 

illustrar.do nel aettagio come sì 
usano le taite e ~ funzt011ì 

~stessi 

60 FASOCOU 
6CD-ROM 

3 RACCOGLITORI 

' ' anzichè 395.20 euro 

anzichè 97.80 euro 

....... mif~DU1U<•l!I 
nuuu ~ RACCOLTA "CORSO 

~~ DI TASTIER 
n H n !! ··- · I(; t PIANOFORl 1° e 2· Livello 
• 11 · · • n pomo COISO divei:en:e. muuneoiale 
• • · e pr<>gresSMl per l<!Stlele e poaro'orte 

ded1caU> a chi è a'!e pnrre ami e a chi 
-:_"'~~ -; ..-- ~ vuole perfezionaisi con gli ~n del 

so~"'-~ CPM MuSK lnsrnute.11 corso è composro 
da fascicoli e Cd Rom 

99 
anziché 117.84 euro 

RACCOLTA 
"ANCH'IO SITI WFR" 
I rlUCMl CMO pc! ICClliuart! i p!OpOO 

Sìll o CllllllSI una p1ofessionc nel mondo 
lrremet. Nei fascicol le ~ piaochc 

PEI ~ 1il1IJ proce!U compleo dai 
pml' passi aie iealChe per ciNenla'I! 
un pdessi:riisla dela Rete. e ne< CD i 

rnigiori sofMele per i ~ 

20FASCCOU 
2CD-ROM 

1 RACCOGLITORE 

' ' anz1chè 95,80 euro 

APPROFITTA SUBITO DI QUESTE STRAORDINARIE OFFERTE! 
Compila il coupon con i prodotti che vuoi ordinare e consegnalo ad 
un edicolante affiliato a webedicola.it. in breve tempo riceverai i prodotti richiesti. 

n:I de I X L I. uU .• hc....:ioni c.h. Oo. ;!Udi I ..I. L e 
DVOllideo Qu.o'll tà r1s.ervdtù • taie 

O ~calia C€irot.!OO cc.lectoon (31),l)J E23.99 
~?Jte 

nta 1'5er·,~~ .... o 

0 Specee Joi'1n Tr<MJl;:a r2 CM)I E 15.99 '.J v.eOC«r f999 

O ~colla 1 clilld <Y.-1 <:nm.l" ~·rr.t (3 l'JVL, f, J,'1'> '.] teie<'YOaido urn~1a·~ "~99 

0 Cla55io ~kineMaò'aY\'tf't1taO [);0) E45.99 O m«:•olono per "àOOi<e E~99 

0 CD de 1.1 prova oel Cuoco" 11 CD Audìo) E8,<J' '.] orolaqio CnP J'(cli-lta l'Olrt E'l99 

o 1, '>ICI ,-t>1. ~ornrrwna .:.tnmc~...a 16 ('M)I l,j099 '.] orol:lgQ Cr.,tJI s:x><l Y.ai.h E~99 

o Ro5ema:y's babi E" ~ O UIOC'f a • eslltll e €3)9 

O "-.'9•'1 (lrutimcrodqt.11(>) nm 
0 R;i(co.u~rai:>!ndoDSC6gioch1 t44.99 Coni a fasdcall 

o RaccXlb 9oc:hl PS1 (6 jocti) E 39.99 O Cor'.>Od loto e llldeodog1Wle (-IO l.11(1CoU) i: S9<l' 

0 ,,o<x.hl pc1 PC m Ca.~ ·~.99 O fìacco'la corso Ma e 1Phoni' (W I~ 1c1JI,) t. :!... .... 9'} 

0 G•xi• per PC Sir ir•*'1ol.1 n99 O CorloCO!'lOdi 1~~\11!fe e planofone (16fasco<:olì) € 79!1'< 

0 Giochi ~PC I laçPf f~ H4~ O Racco 1a Anch'io s111 web 00 tasdcoh) Ef:A99 

o nk.~ r~1 Silo~· - dae2.99 



PlayStation 3 

PIÙ DI 150 TITOLI RECENSITI! 

I migliori giachi 

Ouelothe ""l"'i""'~• l>tolioòi-es"'"11pe1 PS3, PSP 
f"P>2 A) .... no~IOISiCJ.m&n•<rlo 

OUHùJtlrr,.;,ii;i..,· .li~W t.flf ·.u. ~·1udttlt'n!.IO!Jt1.&.itt-. 

E4•_..-.i,ln-hooll1•khifftedollottorl 
ollblomo ""'-•-holo '""-'• PSN! 

per la tua Dla~Statian 
Tutte le informazioni di cui hai bisogno per non fare acquisti sbagliati. 

.A• 
=· • ..... ..... • • • .... 

~ 

Operatioo.EJashpoint RedRivec. filJ 
La Guerra 

LEGO Star Wars 3:_ dei Cloni 

SOCOM; SpeciaLEorces 'iii _ 

_ _Killzone 3 
Tigec WoodsPGATour lZ 

=··:. ....... A••:. ...................... 
~ ...... , ~--:!!' . 

I 
I 

» Sl'CA )) • )9,90 >ICIOC RA» CTk l8• J P(;SO 

~LXO&iaff, SlfCkwldo Vi it;de Cf9N1t BayorW'ttl l 
u~oalmen~e la r4JO·ta tt9lll oeçlaclD'l 

.....,?Ohodljt I 

))~ ., 29,90 ·\.8QOC. •RA CTkl8• » K41 

Un dassato ...,._ ... n GW'l'e tll'Xle""'8 Ulf esab P« l'anont llr.'r.ll 
~tO!J9 ~-:l!9'J0 ct :rortafana ~ 

»us>aM• • JB.90 J.4QOC. n.u101.111. :t1K 5' 

"2lolt..,.,,,.,.,, aoà:la.it ·-d"'""'.,. ,,_..,. r.T:'I 
con.-mluond"Wst.i.Or~isii""s~ce- mA'~"-~ 

~ 
» KOO t ç_ 69CJO Dl-2r.IOC.. n• cr.l16· »PC67 

Pre..,.nt1lll ~~~' rft~Ot!OHlffll N 
"'\OtU·Jt< .-1 MYIU no\ OLlO • .nx> L d-fl,J tf# 

»TtCMOKOE » ~ •'J.90 ))1-2<.IOC. • IT• • rrl 18• » 0(;60 

'llulw .. lo.i«lol<»o .,.,..., ••• -. "''9"'° ~~ 
001rlo1111l1W<1to!lUtillOU!"ArWA .-;d1bw 

P1fllohml~et 

>I UBISOFT )) t 19,90 > \.12GlOC. » RA>I ETÀt12o)) PCS\l 

un arcilded1VCllO{On~ca~ tva1t0 . .i·enlll1~ ~ 
n~oe n>gli<Toj IJmO<..,loio.xtoe<T,.,l>•tto ~ 

))5051>AMESTI•rrn "! 29.90 l-16r.IOC. )IRA » ET.l7· )) PC4S 

So1laglo....,,&eo ·""'""""li """""'""-•on,,. r.'C"I 
i 9ioc.Jt.i.l1inCérca.d ~d ci'~Oiisolto. m:u 



Il 
I 
I 

L.A. Noire 

[ij1]1)1!i\2!;1 

1. MECCANICHE 
UNICHE. L.A. Noire offre 
un'esperienza di gioco fuori 
dal comune, fondendo azlo· 
ne e dinamiche Investigati· 
ve con una grande llbertA di 
movimento. 

» SOHY » • 19.90 >t lGIQC: ••llA » rTl..18• l)PCi64 

LA.HOIRE 

U~•""'"""•ar.'SWPC01ll'l •~t:t"'mJ1ton1.wt ~ 
........ _..."''" •11K><'.to09S.-ni.w1C1><" r&:6:I 
ltl:,f !!3i1;f11Jij PrtuoiJl.dcJet 
» "°"AMI » t 24.90 nl·'6QOC »JTA » CTÀ: Il• ))PCi28 

vr 1tecoo .Jrdtm>~< 'fYJI~ Vottocl 
i.N \PI: ~C7lrull~ lt\ 1"''\N ~~ 

2. AMBIENTAZD'.E DA 
P~ Roclcstar ha r1Cre­
ato alla perfezione la Los 
Angeles del 1947: scenari, 
abiti, dlaioghì, auto, coloMa 
sonora ... Tutto~ curato nel 
minimo dettaglio. 

3. TEOICAMENTE 
KREDl8llE. Il comparto 
grafico e stupefacente. Le 
anunn10ni facciali del per· 
sonaggl, In particolare, sono 
le migliori mal viste In un vi· 
deogioco. 

l·a~...waa:r~ con ripugier..ra. Ol.Ct"ilSl..'O" ~ 
port0alPS~EUI0-1wi crtzzoCftWros.:t«c1.XO ~ 

P. z.;obt.<lget 

ITJ. » ETÀ:J&to ~)P&47 

un oic<h-ld...IOwi 2DtKrco '""'""*t. e.on nlhVI 
1o<taton1·--r.!Ol'Ct• • Gai.,,.trr1~ 

J)CAl'CIJM ;e;;; HQOC. >>ITA » ETÀ:l2->>JJc;64 

Uno:ditt'fWj/ltY' pc:hadrosw.dp.ill& Gli sci;;ntn l'Nttof10d1 r.9!'1 
frO'T:etnrn::ilre~f50'10aJJS2SSO\:lnb tiCCtSSIQ!a ~ 

"'·'l l :t• lii >HAMa>-. lt Hi490 »l-2QOC. Jl fTA JtETÀ: l2d>Jlc;60 

I "'1#a~a ......,,..,,. iOl>IOOlllCilllSOLE 500Ud· IW'!'r.'I 
o::c.,ye. ·~.ottd~",.~~-.cu ~tnon1i!IO m.:1:.1 

HAllDllAIOAl li~ "-'O >11-lCIOC. » rTA CTl..U• l)Jlc;47 

~:=-~~ ,.i::.:;:,o,::.~;, E!J 

.A• = IL OlEGLIO -~ 
• pc ·3 • ~• PER .::. ..: • ..... 
NOI S TIA010 
GIOCANDO A ... 

Portai 2 

Gran Turismo 5 
'i01'f o.ma 

Cr sis 2 
!A -.. T\ITl1l 

I VOS TRI 
PREFERITi 

Mortai Kombat 
-~ 

Gran Turismo 5 
SClHV CtMM 

Assassin's (reed Brotherhood 
U6ISOfT AVV!lfllllA 

Crvsis 2 
!AGA...IS Sl'OlUTUTTO 

Killzone 3 

@ 

® 



>> CiUIDA ALL'ACQUISTO PlayStation 3 

FCRAIUIA.NIA'-1 ().I .&U~.._,'l,.l/Oit. '4'\flr.llllA. 
pl~l"f,llt.IO!lf'~.t_., ll 

.... 
: I • ..... 

Deus Ex Human Revolution 

86 PlayGenerat1on 

® L.A. Noire 
In LA. Noirecoo11olle<aì un dete<:tlve e passerai la mag· 
gior parte del tempo a seguire piste, esplorare gli scenari e 
Interrogare I sospetti Per sbattere dentro glì assassini, In 
definitiva, dovrai i19Uzzare gli occhì e spremere le meningi 

tTA » fT1 7oll PGSG 

lk\ fr~i(OJt'ti»t !..W a H!JIAll.OIA«Ml'ria CtVi linG St1i. ar:'C'li 
gmlit<DV'f"ltl .t~T~nt" ~able ~ 

Pio» ibudqM 

ll COOCMASTERS • " 29.90 >l-8GIOC. +llA •ETÀ: l2• i>PC46 

Ga!\Mla1~~e. }grgtlO t $tll(.>mo ~ OC?'lA COl'l't HcP4t r.'!:li 
Dof<T l r "ICi1o OU di 11'-l"OCDCI '&'f ur;:.c.I 

» SOHY J € 6'l.'lll M6QOC. Dtll fT.lJ< .tfl(;62 

Unsrdè:L'ft ea:~ rc:C'kSSl"nolia..:OE ~E r.r.1 
i~llldocJ!Pèaw:>S3.~11UC1""'°' ~ 

•~· l't•uobu<f9ol 

))CAl'CO<I D€ 59.90 ~20QOC. Jl t1A ETkl• 1111;66 

~ fi I df • clJt na;._.,. • :<ftlL fir 'O ( 
nl,frtf0Stcoi01t.)•I01r •d' i~t 

I !ii! 
llSOHY > • 39,90 Dl-16CilOC. l llA•fTÀ: lf>o)lP(,66 

,~r.:;, 
» Dl5NEYlfT. .. 29.'5l0 J.SCIX. ~ìlt.A 1' n.l 7· » PGS4 

IJN;Wfat omc:riasca"'o 6112"'*--. e 11n •~O: 
~dli i.orrvt1 °"' s rscru di 11 ""r;w.._ 

ljqjlltlu31f 
6'90 » MDOCIOC. rru ni.. 12. • PC64 

~oococt9o41«ia~~••rco-ct ET:'I 
dlrl&.ti &~e111111crit'C:ld r.cm ••r'lQftl. m&':.I 

~~ 
.i.:.::.....:..-. ... :.i.:.M.100ll'ii.;I I lx"'41tl 

llA n.llMl PC59 

°"" Sil~f'd rd, ntt.ldi ~ f' "1Pf""i"•t• 11 r."r'I. 
tNl5ll"IO ~m.gi;oible&iWllDG-.'dtAQtlbc.e> -.:.... 

® Portai 2 
Il primo Portai, incluso nel monumentale Orange Box dì Val· 
ve, cl aveva lasciati di sl\Kco. Questo sequel espande l'idea 
originale: attniversare livelli pieni di trappole, usando un luci 
le in grado di sparare portali dm~nsionalì. Consigliatissimo. 

» U t AMtS » 41 J'l.90 »~1600C. •tTA 'lETÀ:l6< HPGS2 

Uno ,o1111111utto1.,tordo~ocM\M~ltCom r.t:'I 
~"""' l"l'"QQO.tr'..IC0ttt~01ml''Pia'f't'l'sul-'P1az1a ~ 

I 
P,.t10budget 

•:zKCAMIS t. 19 .90 » MOQOC. tll llETÀ:Wl-l)PCSl 

)ir ... CO't.'"n~O IYJ"'IO~b.-.erlll.Ostht" ~ 

r~dtlPtdltmcrt..tonl"IP,..I~. m:&1 

21CCiAMIS )t '~ •MlfilOC... » RA tETÀ:lS• » P&47 

....,,,...""°.,.,-..,·=;·_.,."'OO=;"K_-__ ._,_~_"" __ ;:..cg __ "'_-__ ._""_"_ ll#&H~ ~ l!ll_,.Rl,,,..,..., S:r:rec:rtmn;•l&l?JlC.. 

Jltll ETkl!i- PG68 

CAll OF DUTY MOO 

)) L\tAMG » (69,90 lll2CilOC. ITA ETÀ:l6• llPG65 

Uno 'l'l"'ltuno tl'<IW..,,,.,,,11' MnP1rssi.onanie. con una 
\trUttllt'a moto vatli) t quia~ ~ IT"Qmi:nai tofci 

~ 
~ 



® Braid 
Una perla distribuita esclusivamente In digitale, con 
enigmi basati sull'uso del tempo e un'atmosfera poetica e 
sognante. Ogni livello propone sfide e regole d iverse: per 
completare 11 gioco al 100" dovrai sudare sette camicie. 

t•:r1M~t.1:fi 

• 

® Echoshift 
Gll amanti degli enigmi portatili lloveranno ottimi rompicapo 
anche su PSP: basti citare Echoshift, con meccaniche basate 
sull'utilizzo del tempo, il suo predecessore Echochrome o un 
atipico GdR come l'apprezzato Puzzle Quest. 

=-.:mU 

i>lmo l111dqol! 

llEACAMES " 2'J ,90 lll-6GIOC. >UTA » ETÀ> 16• )) I'(; 54 

Un QIO(Odt st.;teboMI n«o d CQ:Mj ,. con unfrint dlt\l'lt .:in 
l'Offl(O 'SttJ!'tèCf't~ •unlic:Q ~!Oobblll)'IO m:.&I 

p,.,,. ood~~t' 
XEAsroATS • • 2'J,90 •l-2AGIOC. •JITA H TliJ• » 1'(;56 

~1alTIIQltof ........... dodf,..•1MU•unuo••edl ~ 
lJOl'""tndudll4R'10erCuoto.'\I 'IOdillWodntélli.lflC:W m.:.&;:I 

•SOJ(Y .- 29,90 >nGIOC. ..>rrA ntTl:)' nPCt60 

:l~r~mr::·:: ~:~~~~:;~~~Y1~:,sel e 
Plwo l111d9l•ll 

> NAMCDIW«W » ._ago » ».GIOC. » ITA >>nl:J • ))PG48 

VI "°r.;ord,,O. ,. __ n .CO(I 

... ~ ~-~""~~QllXO .... 

lir.'r.I 
m,:.1.:,1 

l!r.'r:t 
m,:.1.:,1 

1i(A(iAM(S O., J9 .90 Jt~CIOC ltOA nl 1&-- UPGS8 

l"W i$c>cr1>'puPSJU•qiorguop'"'"'°'blt Movt. ~ con..,"""' ò""'tnt !lii" "'90i0"""'' ""Ali>al'« llL::L::ll 

~-LE USCITE -~ = NEL 010NDO = ...... . .... 
Pro Yahuu Spirits 2011 
PS3 ,_,,,~ [.,;; 

Persona 2: Tsumi 
PSP ATWS WI 

Monster Hunter Portable 3rd 
PSP CAPC()l.l GllA D'AZO<E 

FF IV Complete Collertion 
PSP ~lltOOX W1 

I J .-~ ~-~ . • .. : •• 1-1. 
Mortai Kombat PS3 .. _ Pl([k.l1)lA) 

Portai 2 
P!.l u. AllMl'Ol'O 

SOCOM4 
P!.l 10<1 AlO<l 

Killzone 3 
P!. l \Ilio' PI: tullURO 

Homefront 
P!.l 1..0 IU!JOAM 

1::: l .. J 1:;~ 1::11:3 1::1 
Mortai Kombat 
PS3 -

P<DIADUOO 

Portai 2 
'S3 u. IQO.tlo(NoO 

~fY.~2~nmo 

N 

N) 

~ 

nn..r..tinn Flashpoint: Red River · 
;&(~ ~AAT\llTO 

SOCOM Special Forces ~ 
PS3 SDH'I JJJOE 



.... 
I ' 
~-

FIFAll ® 
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Ritorno alle origini 
Dani ele Occhipinti: Una delle saghe do p1cch1a· 
duro più famose della storia torna con una grafica 
da urlo e la sua proverbiale violenza Offre una gran 
varietà dr scenan e ambrentazion1, che rimandano 
Jr vecchi Mortai Komba1 ma allo stesso tempo on· 
novilno alla grande Ha una buona colonna sonora. 
combattimenti on 1ne. una modalita Stona originale 
e la possibilità d1 sbloccare oggetti Splendidi anche 
l'estetica e il design de• personagg 
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Violenza fatta picchiaduro 
Giovanni Massobrlo: Il nuovo Mortai Kombat è 
1mpress1onante e accatt•vante I fan dello splatter 
e della violenza ne vedranno delle belle, grazie a 
Questo .Jutentrco festiva' del S<1ngue dove viscere, 
decap1taz1on1 e ·tatahl1es· nemp1ranno lo schermo 
c'l ogni colpo NonostCJnte conservi Quillche piccolo 
difetto tecnico. è un capolavoro che non deluderà gl 
amanti del combatt•me11to prù spretato. 
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L'essenza della saga 
DannyDeVfto: Dopo nove cap1tol1, la sene 
continua a 1mpress1onare come 11 pnmo giorno 
Questo Mort.JI Kombat h.l segnato ti s..lto d1 quahtà 
e presenta un osp11c d1 lusso Kratos Corregge 
1 difetti delle ultime ed1z1on1 e recupera d1vers1 
lottatori classici Anche le •fatahtres· sono uno 
spettacolo, ora in HO! Inoltre aggiunge nuove 
modaht,!! dt gioco. mult1player per quattro. scontri a 
squadre e una cripta onginahssima. 
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Il miglior MK del decennio 
Altair_92: A vo<te per amvare al traguardo è nccess.~­
rio tare qualche passo indietro, npe~re la propria sto· 
na, correqgere le 1mperfez on1 e 1nhne ripartire E quello 
che hanno fatto 9 aut0f1 d1 :-!ortal Kombat, cancell,1n· 
do 1 problemi degli u umi ca0oto I e sfornando uno dci 
m19hon picchladuro dcl decc.>nruo I fan ne saranno en· 
tusoastl e anche I pou scettico verraMo conquistati parti· 
ta dop0 partita. Menz!Ol'e d'onore per l'alt1ss1mo grado 
di v1olema e lo splendido umorrsmo nero 
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Swarm 

SEMPLICE E DIVERTE~ Ettde 5Pf•twlt di Ltmmlngs o 
Pi#mln. Swarm Il pennette<à di contJollue.., gruppo di cinquanta 
11Sscnn1 azzuni per condurne a"1@no uno alla f1M di 09no hvcllo. Gli 
alln potranno essere sacr1fiab per molbp,.care 11 tuo punt19glol 
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ORE E ORE LAI st0<1a 1><1no~ l>UÒ durart dallt stl alle die­
ci ore, a sttonda dtll.> tw ®'4tli non ~~un gioco che 
costa 13 wro. Per ottenere tutte le meruglie e superare le sfide 
secon<larle. lnoltrt, t< servd tMipo t sopratwtto molta tat1ca. 



1. LA ARMA DI KOJIMA. 
L"osannato creatore d1 MeLll 
Gfar Solid ha prodotto e w· 
pervlslonato ZOE. cur.ndol>t la 
trama e le spl4ndi~ stqutntt 
animate In stile manga. 
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2. L SPAZIO E I RO· 
Ili() TONI Ambientato w 
uni colon11 orbitante nel XXII 
SKo4o, ZOE mette 1n pinza 
dtclnt di m.ch t droldl pronti 
a suonarsele di S11nta raglooe. 
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3. SALTA, PKCHIA E: 
VOLA. Nonostante man­
chi di varietà e sia motto 
brtvt, presenta un SlStecm dì 
controllo Impeccabile e m«a· 
nkhe estremamente t1flnlte. 
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Naturalmente. in The Darkness 2 non potevano 
mancare le due principali ilrm1" di J<1ck1c (ol· 
tre ~Ile pistole. sia chiaro). I pestiferi darklinq 

TrattandOsi do u .. i.eque! diretto. The 
DJrkfK'SS Il ha ovYJ;1mcnte numero­
sissimi tle-nt1 in comune con 11 
suo predl'Ceuore, con la promessa 
(a quanto abbiamo v'sto mantenu­
ta) d1 suJ)<!far1o in tutti gli aspetti 
con ma9910re vaneta e sfida. 
F.E.A.R 2. dal canto suo. condivide 
con 11 totolo Digitai Extremes temi 
honor e l.J possib1hta d1 usare poteri 
soprannaturali. 



PlayStation 3 

• WhiteKn1gn Ct1t1 ICJ ~I 1a e;. R 1n 
tempo '"" ntl Q~t conttolltral un gruppo di 
tro1 ~I cli tt1SIO<l'lllnl rn enonnl cavalltrl 

L'AVVENTURA PIÙ (;RANDE DEL CAVALIERE BIANCO 

Poco p1u d un anno fa hd d(,outtato su PlayStat1on 3 Whte 
Kfllght Olronicles. un g oco di ruolo sviluppato da Level 5 

che fini con Il deludere un pa· le asPettat1ve del giocatori Non 
per maiica'l?a di buone Idee. specialmente per quanto riguar­
dava l'elementoonline(m1ssion11n cooperativa, possibdità di 
creare un villaggio per ncevere gh amici. •. ). ma per un ritmo dei 
combattimenti davvero troppo lento e noioso. Per fortuna Sony 
non ha gettato la spugna e si prepara a lanciare un seguito pie· 
no d1 m19horamenti While Kn1ghr Chron1cles Il prende le mosse 
a un anno di distanza dalla Ime del ll(1mo capitolo. quan­
do Leonard si trova a far fronte a una nuova minac-
cia, costituita questa volta dal nascente Impero 
creato da Grazel Da quello cne abbiamo po­
tuto vedere. il gioco dovrebbe permettere, 
come il suo predecessore. d1 esplorare Il 
ber a mente la mappa I combatttm&nti 
saranno ancora lo tempo reale po 
tral alternarti al controllo de• per­
sonaggi, assegnando attacchi e 
combo a1 diversi tasti (ma con 
un sistema meno mtncato che 
nelpnmo WKC),compresa 
la passibil1tà di trasformarti 
in un cavaliere gigantesco. 
In questo ca1Mol0. tra ra1-
tro, è presente un QIJO:O 
cavaliere. alter ego della 
Pnnc1pessa Luna. Come 
in WKC. creerai un perso­
naggio da zero. ll'ltegran-

94 PlayGeneration 

dolO nel gruooo de protagontSt, ma che questa vol­
ta avra un peso naggiore sulla storia e nuove opzioni. 
come la possiò :a d1 personalizzare Il suo 
cavaliere. SUI fronte online le ooz1oni sono 
le stesse. ma adattate a part•te per sei gKi.-
caton Infine. WKC//tndtideràancheil 
primo ep1socfo: un buoo ncentivo per chi a 
suo tempo se lo fosse laseoato sfuggire ... O 



In questo GdR d'alloncd Koe1g"1dcrar trecro1, 
alternandoti al loro controllo ùimbatl1menh 

Nei due OA puoi alternarti al controllo dt quattro 
cror, asscgnJndo le ab1hta ai vari tasti. Anche 1n 
questo caso, la trama gioca un ruolo londament~. 

• PSl 505 GAMES PICCHIAOURO IMMINENTE 

Supremacy MMA 
MAZZATE E SANGUE SU PS3 

Dopo I due UFC di THO e MMA d1 EA Sports, le arti 
marziali miste si fanno (ancora) più violente e più 

spietate in Supremacy MMA Sviluppato da Kung Fu 
Factory che vanta la presenza d1 membn del team di 
sviluppo d1 UFC Und1spu1eo 2009. il p1cchiaduro tar­
gato 505 Games si distingue dai suoi ri11ah per la man­
canza di licenze ufficiali o inquadrature da show televi­
sivo, puntando tutto sulla vrolenza estr~ dei match. 
La carriera del tuo lottatore partrrà dai combattimenti 
clandest1n1 su ring 1mprovv1sati. fino a raggiungere. non 
senza fatica, 11 vertice mondiale d1 questa disciplina. Su­
premacy MMA manda al tappeto le (poche) regole dei 
combattimenti UFC In favore di una maggiore spettaco· 
larltà e di un più elevato livello di violenza, affidandosi 
a un sistema di controllo intu1t1vo e diretto e a una rap· 
presentazione di llv1d1, ferite e sangue estremamente 
esplicita. Non si tratterà d1 un p1cch1aduro per stomaci 
deboli, quindi Inoltre. 1 lott<Jtorl Felice 'Lii Bulldog" Her­
rig e Michele "Oiablita· Gut1errez hanno deciso d1 pre· 
stare nome e volto a due personaggi presenti all'inter­
no del gioco. Resta da vedere se e come Supremacy si 
guadagnerà 11 suo posto tra 1 tttoh del genere O 

EASPORTS~ 

• Non mancllefJono io lott 1lrio, CM 
dimostreranno di es.nre "toste• quanto i masdl,.tti. 
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n 4 semplici mosse! 
Scopri i servizi del TrovaViaggi 
di Turistipercaso.it, il punto 
di incontro tra chi cerca 
una vacanza e chi la offre. 
Potrai trovare facilmente la proposta turistica 
desiderata e contattare direttamente e senza 
impegno. l'operatore che la propone. E se non rrov1 
quello che cerchi, puoi segnalare tutte le tue esigenze 
agli operatori che creeranno per te un vero e proprio 
"Viaggio su Misura". 

D 
contatta 

direttamente 
l'operatore 

PARTI! 
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mREPORTAt; 
TUTTO SULL'E3 2011 

m REPORTAt;E 
NOVITÀ PORTATILI 
Tutti gli ultlml dettagh sulla prossima console portatile 
Sony, dalla data di uscita al p1ezzo ... e soprattutto sul 
t ltoll di lancio: Uncharted: The Golden Abyss, Super 
StarDust Oelta, WlpEout 2048 ... 

m<;UIDE 
E TRUCCHI 
L.A. NOIRE 
li tuo fiuto non fiuta nulla? 
Gll lndlz1 non portano da 
nessuna parte' Brancoli 
nel b uio? Tranquillo: 
la guida allegata al 
prossimo numero d1 
PlayGen ti aluter.'I a 
metterti sulla pista 
giusta per rlsolvere 
anche I casi p iù d ltflclll . 



La prima rivista dedicata alle 
Apps per iPad, iPhone e iPod 

NOVITÀ (" 

CiPhone 
spia! 

io all'APP Storel Ecco i ~iochl 
occh he rubano I tuoi dati 
eleAPPC 

lente le App segrete usate 
so~ ~ker pe< violare la tua privacy 
dag itl subito: ti diciamo cosa fare 
~~~gcadere in trappola 

~~ 

TELEFONA 
GRATIS! 

Ncnthcll>~ 
H:kwno .... Plt 
" INgllori .....,_ 

, In forma 
, , per !'e.state 

1 1 P.tlOO.tl 
1t•Pl,ftMTr.llr'M"r 

. ' . ~"' . ' . 

tutte 
\e Apps 

che 
cercavH 



I Yamaha 125 makes vou sexv. 

. . 

e 
t 
i 
!i. 

Diventa il numero 1 con una 125. 
Scopri come 1 fa seniire grande una 125 Yamaha, co a "ez1one elettronica 
per prestaz1on da br1111do, grande affidabilità e co~St. s 
Sceglila '" base al tuo stile d1 guida: R 125 è la s 1pe a m1t1ca R 1, 
WR125 per emozioni da Enduro o Supermotard 
125 Yamaha. Il protagonista se i tu, a partire da 3 990 euro f.c.*" 

Servizio clienti 848.580.569' www.yamah ~-r.: YAMAHA 


